mericky homoplodnik Stinson -5 Senti-
nel vznikl na podatku 2. svétové valky
na zakladé pozadavkil vojskového le-
tectva na lehké pozorovaci a spojovaci letouny.
Pro tyto stroje byly vypsany charakteristiky, ja-
kymi se vyznacoval némecky Fi 156 Storch. Po
mnoha zkoudkéch armada dodla k zavéru, Ze
by vypsanym podminkam nejlépe vyhovovaly
osvédEené civilni cestovni stroje, coz byl i pfi-
pad Stinsonu L-5 Sentinel, ktery vznikl medifi-
kovanim civilniho Stinsonu 105 Voyager. Senti-
nely slouZily predevdim na pacifickém bojisti
a po skonceni 2. svétové valky v fadach namof-
niho letectva i letectva namofni péchoty v korsj-
ském konfliktu.

Maketa Stinsonu Sentinel nespada do Zadné
nasf soutézni kategorie a je uréena pro nedéini
rekreadni polétani. Bliz&i Udaje o pfedioze ma-
Zete ziskat v Casopise Letectvi a kosmonautika
&. 18 a 24 rocniku 1975 a v &isle 3/1993, kde
byla otisténa barevna fotografie restaurovaného
letounu, jeho? zbarveni viak neodpovida pouzi-
vanym kamuflaZnim schématdim.

K STAVBE (nhecznatené miry jsou v milimet-
rech, vykres je ve skutecné velikosti):

Balsu potfebnou k stavbé vybereme lehkou,
ale pevnou. Vzhledem k velikosti modelu vysta-
&ime i se zbytky. Dale budeme potfebovat rov-
nou desku o rozmérech asi 200x400C, modelar-
ské $pendlky, dlomek cepelky Rapid, brusny
papir o zrnitosti 150 a 320, nalepeny na rovne
podloZce, a daldi drobny materidi podle vkresu
a popisu. Model lepime zfed&nym acetoncvym
lepidlem, které nanadime malym Stéicem. Sta-
vime pfimo na vykrese, prekrytém prihlednou
plastikovou folii.

Trup. Bocnice sestavime z podéinikdl a pii-
gek o prifezu 2x2, jeZ nafeZzeme &epelkou
podie ocelového pravitka z balsového prkénka.
Nejprve sestavime jednu bocnici a na ni pak
druhou, pficemz lepena mista podloZime kous-
ky plastikové folie. Po dokonalém zaschnuti le-
pidia boénice sejmeme z wkresu, opatmé
obrousime a pfispendlime zadni spodni stranou
na wykres. V zadni &asti je slepime a postupné
odzadu zalepujeme pficky z balsy o prlfezu
2x2, Davame pozor na prafez trupu, ktery ma
byt lichobé&Znikovy. Sestavenou pihradovinu
trupu sejmeme z vykresu a opatmé obrousime.
Podvozek ohneme z oceloveého dratu o & 0,8,
dikladné prilepime k balsové desticce tl.
2 a zalepime do trupu. Tvar trupu dokoncime
nalepenim polopfepaZek 1 a2 6 z balsy tl. 1 na
spodni &ast trupu, do kterych zalepime podélni-
ky o prifezu 1,5x1,5. Na horni ¢ast trupu za
kabinou nalepime trojuhelnikové polopfepazky
7 a7 9 a vlepime pfedem prohnuty podélnik
z balsy o prifezu 2x2. Na pfedni ¢ast trupu
nalepime bocnice motorového krytu 10 z leh-
ké baisy ti. 3 a pfepazku pro zasunuti hlavice
11 z pevné balsy tl. 2, Nalepime polopfepaz-
ky 12 aZ 14 z balsy tl. 1 a horni i spodni ¢ast
motorového krytu polepime balsou tl. 0,8.
Motorovou hlavici 18 vyfizneme z lehké balsy
tl. 5, stejné jako osazeni 16. Slepime je k so-
b& a vyvrtdme patficné sklonény a vyoseny
otvor pro uloZeni hiidele vriule z vrtulového
kompletu Igra o & 150. Hiavici nahrubo
opracujsme, lehce prilepime k trupu a celou
predni ¢ast trupu vybrousime do tvaru podle
vykresu. Pak hlavici opatrné oddélime. Hote-
vou kostru trupu dvakrat natfeme &irym zapo-
novym nitrolakem a kaZdou vrstvu opatmé
prebrousime.

KFidlo je sestaveno ze dvou polovin, jeZ po
potazeni prilepime k trupu. Zebra jsou z balsy tl.
1, kofenova z balsy tl. 2. Zhotovime je negjlepe
v bloku, rasplovou interpolaci, mezi dvéma pre-
klizkovymi Sablonami. Na vykres prispendlime
néabéZnou lidtu z balsy o prirezu 2x3, odtoko-
vou z balsy o prifezu 2x4, jiz pfedem obrousi-
me do klinu a jehiovym pilnikem vypilujeme za-
fezy pro Zebra. Koncowy oblouk sestavime
z balsové listy o prlrezu 2x4. Mezi nab&Znou
a odtokovou listu zalepme Zebra. Kofenové na-
fizneme a nalomime podle vykresu. Lepime je
sklonéné podle vzepéti. Zebra v mistech kon-
covych obloukd piifizneme na spravnou délku.
Zalepime nosnik z pevné balsy o prifezu 2x2,
u posledniho Zebra jgj nafizneme, nalomime
a pfilepime ke koncovému oblouku. Nakonec
prilepime trojuhelnikové vykiizky a zesfleni pro
nalepeni vzpér z balsy tl. 1. Stejnym zpliscbem
sestavime | druhou polovinu kridla. Sestavené
poloviny kfidla vybrousime, dvakrat natakujeme
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&irym zaponovym nitrolakem, piicemz kazdou
vrstvu opatrné prebrousime.

Ocasni plochy maji ram slepeny z balso-
vych ligt o prifezu 2x4. Pricky jsou z balsy
o prifezu 2x2, wklizky z balsy tl. 2. Po slepeni
je na rovné podlozce cpatrné obrousime na
tioustku asi 1,5. N&béznou a odtokovou hranu

zaoblime, dvakrat nalakujeme dirym nitrolakem .

a pfebrousime.

Potah. K potaZeni modelu pouZijeme tenky
vlaknity papir, napfiklad Modelspan &i Japan.
Pfed potahovanim jej preZehlime, pfipadné
i obarvime na poZadovany odstin, Letouny
amerického némofnictva a namorni péchoty
byly zpravidla celé tmavé modré, s bilymi napisy
a znaky. Pfipraveny potahovy papir nafezeme
na pasy, které presahuji potahové dily asi
o 10 mm na kaZdé strané. Ke kostfe papir lepi-
me lepicim nitrolakem nebo zfedéncu Bilou le-
pici pastou. Na obou polovinédch kfidla pred
potahovanim nakroutime negativy podie vy-
kresu. Potah vypneme dvéma natéry napinaci-
ho nitrolaku, pfi¢emzZ na prvni vrstvu pouZijeme
lak méné ziedény neZ na dalsi. Pak tuéi a ryso-
vacim perem nakreslime podle pravitka obrysy
kiidélek, kormide! a dvefi. Model pak nalakuje-
me dvéma natéry ziedéného lesklého nitrolaku.
Obé poloviny kiidla lakujeme v $abloné s nasta-
venymi negativy, ocasnf plochy nechavame vy-
stérnout vhodné zatiZené mezi dvéma rovnymi
tvrdymi podioZkami (knihami), aby se nezkrou-
tily. Kabinu ,zasklime" ¢irou fdlii tloustky asi 0,2
(napfiklad ze svitkového filmu, ktery lze lepit
acetonovymi lepidly). Nejprve potéhneme boky
a vrdek, naposled Celni ¢ast. Jeji pfesny tvar
vySetfime na modelu papirovou $abloncu, kte-
rou do spravného tvaru pfistiihujeme. Ramy na-
znadime pasky potahového papiru. Znaky a na-
pisy zhotovime jako amatérské obtisky, piipad-
né pouzijeme vhodné nepotfebng z plastikové
stavebnice. Kulatym jehlovym pilntkkem opatmé
vyvrtame otvory pro zavésny kolik gumového
svazku z bambusu o @ 1,5 a vypouzdfime je
papirovymi trubickami, navinutymi z potahove-
ho papiru napiiklad na diiku vrtaku vhodného
primeéru.

Pohonné ustroji. Nejvhodnégisi je vriulovy
komplet Igra s vrtuli o @ 150. Konce vrtulowych
listd zaoblime podle vykresu. Volnobéh mize-
me bud ponechat dodavany, nebo zhotovit
nowy, cbvyklejd, jiz mnohokrat popsany u jinych
modelt. Svazek zhotovime ze iff gumovych niti
o prifezu 1x3 a délce 250. PouZijeme-fi novou
gumu, propereme ji v mydlové vodé a nechame
vyschnout. Svazek pred natocenim petlivé na-
mazeme ricinovym olejem,

Sestaveni a dokonéeni. K trupu pfilepime
natupo obé poloviny kfidla, pficemz dbame na
stejny uhel nastaveni a vzepéti, Je vhodné zho-
tovit si z tvrdého papiru jednoduchou $ablonu.
Do vyfezu v zadni ¢asti trupu zalepime VOP, na
horn{ zadni &ast trupu SOP. Béhem schnuti fe-

pidla kentrolujeme soumémaost modelu, Z hra-
nolu lehké balsy wbrousime kapkovité kryty ko-
fendl podvozkovych noh, polepime je obarve-
nym papirem, vyvrtédme otvor pro podvozkove
nohy a prilepime Kk trupu. Na podvozkové nohy
oboustranné nalepime pasky batsy tl. 1, na je-
jichz wvnitini strané predem vybrousime Zlabky
pro drat podvozkové nohy. Podvozkova kola
pouZijeme bud koupend, nebo je wyfizneme
z balsy tl. 7, wbrousime do tvaru, vytmelime
a stied vypouzdiime papirovou trubickou. Pne-
umatiky naznacime &ernou barvou na plastiko-
vé modely, stejné jako vstupy vzduchu k moto-
ru na ¢ele hlavice trupu. Vzpéry kfidla vyfizne-
me z balsového prkénka 1. 1, hrany zaoblime,
nalakujeme, natfeme barvou pfislusného odsti-
nu a pfilepime mezi kfidlo a trup. Ostruhu ses-
tavime ze zbytk( balsy a ocelove struny. Naroc¢-
néj& mohou na modelu dopinit chladi¢ cleje
pod motorem, vyfukové potrubi, stupacky,
madla a dalsi podle prediohy.

Zalétani. U modelu nejprve zkontrolujeme
polohu t&zi§té s mimé& natotenym svazkem
a zablokovanou vrtuli. V pfipadé potieby mode!
dovéZime. Zkontrolujeme i sefizeni, negativy
a celkovou soumérnost modelu. Nedostatky
ihned odstranime. K zalétani si vybereme Klidny
podveder a prostor s vySSi travou, ktera zabrani
poskozemi modelu. Model nejprve zaklouZzeme.
Hazime mirné Sikmo k zemi, vzdy proti vétru.
Mél by spofadané klesat s volné se protacejici
vituli v mimné levé zatatce. Drobné chyby
v klouzavém letu odstrafiujeme pfihybanim
kormidel. Pravou klesavou spirdlu odstranime
zvétSenim negativu na levé polovingé kfidla.
Vzdy v8ak uskutecriujeme pouze jednu zménu.
Po dokonalém zaklouzani pfistoupime K prvni-
mu motorovému letu. Gumovy svazek natodi-
me asi na 100 otoek a model vodorovné vy-
pustime s mirnym naklcnem na levou polavinu
kfidla, Spravné sefizeny model leti v levé stou-
pavé zataéce, na jejimZ konci plynule piejde do
kluzu. Pokud model rychle stoupa, a pak se
zhoupne, vychylime osu tahu vrtule doll podioz-
kou pod horni ¢ast hlavice. V pfipadé, Ze model
po vypusténi pfejde do rychiého pfizemniho letu
kondéictho na zemi, vychylime osu tahu vriule na-
horu podloZenim spodni ¢asti hlavice. Je-li Cast
levé motorové zatacky stoupava a Cast klesava,
zvétsime negativ na pravé poloving kfidla. Pravou
Klesavou spirdlu po vytoceni svazku odstrarfiuje-
me zvétenim negativu na levé poloving kfidla.
V8echny zmény opét vykonavame postupné
a model vZdy zaklouzeme. Po dokonalém zaléta-
ni postupné zvysujeme podet ototek svazku az
na 80 % maximalni hodnoty, kterou vySetfime
natodenim zkuSebnho svazku ze stejné gumy
mime model aZ k jeho prasknuti, piicem? zjistime
maximaini podet ctodek, ktery lze do daného
svazku natodit.

Dobfe zalétany model dosahuje podle hmot-
nosti ¢ast kolem 30 s.
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