- - oladavky na modely uréené zatéteinikim jsou nemdénné
t .= — model musi byt stavebné jednoduchy a’'pfitom létavy. Najit
viak pfedlohu, jeji? maketa by splfovala uvedené potadavky,
neni jednoduché. Jednim z typd, které se ,,modeléisky" povedly, je
francouzsky sportovni letoun Pottier P-100TS. Jako ,ol&ek" byl
postaven ji2 mnohokrat a © jeho oblibenosti nejlépe svadii
skutetnost, 2e na mezinarodnl soutdi halovych modaelid v belgickém
Flémailé je pro makety tohoto typu vypsana samostaind soutél.

K STAVBE: :

Obl poloviny vykresu na dalsi dvoustrand jsou ve skuteéné
velikosti. Pfed zahajenim stavby je ale musime bud pfekreslit na
jeden vykres, anebo nechat zhotgvit xerografické kopie a ty slepit.
Model stavime ptimo na tomto vykrese, krytém prijhlednou plastiko-
vop f6lii. Baisu vybirame pokud moZna lehkou, ale dostate&né
pavnou. Jednotlivé dily vytezavame Ulomkem Eepelky Rapid. Lepidlo
— zPeddny Kanagom — nanédime $tdtetkém. Viechny neoznatené
miry jsou v milimetrech. : .

" Trup piihradové konstrukce je z podélnikd o prafezu 1,5x1,5
4 pticek, v ptedni tasti trupu stejného prifezu, v zadnl pak o pritezu
1,5x1. Horni ramy kabiny 1 nalapime na podéiniky jestd pred
slepovanim bolnic, které pak lepime soyCasnéd, polotenéd na sobé.

Model kategorie M-of

POTIER P-100 TS

Ing. Antonin Alfery

V mistech iomuG obrysu podélniky zevnitt opatrnd nafizneme do klinu,
nalomime a ptilepime nefedénym Kanagomem. Pted oddélenim
boinic od sebe v nich vyfizneme z4tez pro odtokovou hranu ktidla.

Hotové boénice od sebe odtizneme, opatrné plebrousime
a pfispendlime je kolmo k vykresu. PFidpendlenéd boénice spojime
v ptednl &asti pfitkami. Po zaschnuti lepidla nafizneme za kabinou
podéiniky, nalomime je, boénice slepime vzadu a dolepime ostatni
pfitky. Nafiznuta mista opét zalepime Kanagomem. V mistd, kde se
lomi spadni obrys trupu, vlepime dovnit? trupu dvé Sikmé pFitky
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o prarezu 1,5 x 1,5 (viz pohled zepfedu). Tyto pficky jednak zajistujl
vzajemnou kolmost stén trupu, ale hlavnd pfi potahovanl modelu
brani prohnuti sloupkd kabiny.

Na pfedek trupu nalepime boky motorového krytu 2 s motorovou
pfepéaZkou 4 a polopfepaZku 3. Po nalepeni lidt o prifezu 2x2, které
zajistuji spravnou polohu motorové prepa2ky, polepime vriek
a spodek motorového krytu balsou tl. 1. Hiavici 5 slepime z balsy ti.
5 a 3, s nalepenim predniho pteklizkového tela viak potkame a2 po
pfebroudeni kostry. Do trupu vlepime nosniky zavésu gumového
svazku s otvory, vypouzdfenymi papirovymi trubi¢kami, a vyklizky pro
zalepeni podvozkovych noh.

Cely trup pfebrousime. Z balsy tl. 1 slepime lapa& vzduchu pod
motorovym krytem. Do vyfiznutych vstupl motoru v &elni masce
miZeme vlepit balsové vaice, na nich? ,vyfizneme" Zebrovani
protazenim maticl M6.

KFidio je stavéno v celku, bez vzepétl. Hornl a spodnl pasnice
Zeber, dlouhé 67 a 63 mm, nafeleme podle $ablony z balsy tl. 1.
V nabéiné i odtokové listd o prifezu 1x2,5 vyfeleme zafezy pro
zapusténi spodnich pasnic Zeber, hluboké 0,5 mm. Obd |listy
pfidpendlime k vykresu a vioime mezi nd spodni pasnice,
u koncovych Zeber zdvojené. Pfes né pfispendtime listy hlavniho
a pomocného nosniku z tvrdé balsy o prafezu 1x3, respektive 1x1,5,
a v3e slepime. V misté zadniho nosniku podloZime kFidlo listou tl. 1,5.
Horni pasnice na obou konclch postupné sefeteme do klinu tak, aby
dosedly na nabéZnou i odtokovou listu, a nalep/me je na kostru.
Koncové oblouky pti pohledu z boku sleduji horni obrys k¥dla. Do
patfiéného tvaru je ohneme nad parou &i na Zehli€ce. V mistd, kde
kfidlo ptekryva kabinu, zvySime shora hlavni nosnik liStou o prifezu
1x1 tak, aby splyval s hornim obrysem profilu. Kostru ktidia
pfebrousime a odffzneme nab&Znou &ést v prostoru kabiny.

Ocasni plochy slepime z balsovych list o prifezu 1x1 a 1x2 opét
pfimo na vykrese. Brousime je velmi opatrnd, pfili obrou3ena kostra
by se po potaZeni zdeformovala.

Podvozek. Kola slepime z balsy il. 2 a 1. Sttedy vypouzdfime
papirovymi trubitkami, navinutymi pfimo na ocelové strund

o priméru 0,5, z ni2 jsou zhotoveny hiidele. Hlavni podvozkové nohy
7 jsou z balsy Hl. 1; hfidele k nim pfilepime epoxidem. Na pfedni
podvozkovou nohu z bambusové 3tépiny o priméru 1,5 nalepime
tfmen z karténu a maketu tlumice z papirové trubitky.

Potah rozhodujicim zpisobem ovliviiuje hmotnost modelu. Vhodny
je tenky Modelspan, Japan nebo kondenzétorovy paplir. Vidknity
papir (Modelspan a starsi druhy Japanu) pfed potahovanim
preZehlime, na vhodné podloice nalakujeme Fidkym &irym nitrola-
kem a znovu pfeZehlime. Kondenzatorovy papir pfilepime po obvodé
plastikovou samolepici paskou tfeba na skiendnou desku a zvih&ime
jej vodou, stilkanou fixirkou. Vysychanim se kondenzétorovy papir
jednak vyrovna, ale hlavné vypne, takie pfi potahovani je u jeho
pnuti mensi. Takto pfipraveny papir opdt pfed potahovanim
nalakujeme Fidkym &irym nitrolakem, a to z obou stran. Na kostru jej
lepime vodou ztedénym Dragem nebo Herkulesem. Viaknity papir
lepime fidkym lepicim lakem.

Pfi potahovani se snaZime paplr co nejlépe vypnout, nebot
dodateéné vypinani v&tdinou vede k deformaci kostry. Pokud
v potahu viaknitym papirem prosvitajl péry, lakujeme model Fidkym
zaponovym lakem.

Pti potahovani kfidla nakroutime jeho konce do negativi. Potah
kiidla v mistd kabiny odfizneme aZ pfi sestavovanl modelu.
Nalakované kffdlo i ocasni plochy nechame vyschnout v 3abloné.

Potahovani trupu je komplikovano okny kabiny. Budeme-li model
potahovat rovnou barevnym papirem, potahneme pfed tim kostru
v misté cken co nejtendi &irou f6lii. Do pasi papiru, kterymi budeme
trup potahovat, pak okna presné vyfizneme pfedem. Pokud hodlame
model stéfkat barvou, potdhneme papirem cely trup. Po nastiikanl
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papir v mistd ,zasklenl" odfizneme, na kostru nalepime &irou f&lii
a dolepime ramovani ze zbytki nastfikaného papiru.

Zbarveni. Letoun je cely ZlutooranZovy (v&etnd podvozkovych noh),
poznavacl znatky na obou stranach trupu a na levé polovind ktidla
zespodu jsou modré, stejné jako napisy na SOP, Siroky pruh na trupu
a nab&2na hrana SOP. Uzké bilé prouky na trupu a na SOP jsou od
modrych oddéleny Zlutooranovou linkou. Nab&%na hrana ktidla
i VOP a kola s disky jsou &erné. Vrtule je $edoCerna se 2lutymi konci.

Nemame-li papir vhodné barvy, nastfikame model barvou Humbrol
&i Revell, rozmichanou v fidkém zaponovém nitrolaku. Pted sttikénim
ale pfilepime k trupu kfidlo a podvozkové nohy. ProuZky a pilsmena
bud vyfizneme z barevného papiru (bilé z priklepového papiru),
nebo z barevného filmu, ziskaného nastitkanim pfislusné barvy na
félii netetnou k acetonu (polyetylén, mikroten). Népisy na SOP
napideme trubickovym perem zfedénym nitroemailem. Obrysy
pohyblivych ¢asti a panell narysujeme tusi.

Sestaveni. K trupu prilepime kiidlo a zalepime podvozkové nohy.
U SOP odtizneme smérovku od kylovky, v nii vyfizneme zéfez pro
VOP. Pozor, zadnl litu pouze pfefizneme a pfi viepovani VOP do
kylovky ji pak opét slepime. Po pfilepeni smérovky nalepime komplet
ocasnich ploch na trup. Celni skio z tenké &iré folie dolicujeme
a pfilepime k trupu Butacelem nebo LA-tmelem. Kola hiavniho

podvozku zajistime na hfidelich kapkou u pridového
podvozku pfilepime htidel k tfmenu.

Vrtule ma balsové listy, které po vybrousen( do profilu navih&¢ime
a prekroutime do tvaru podle vykresu v proudu horkého vzduchu
z vysousede vlasl. Do listd viepime bambusové Cepy o primeéru 1,5,
pak listy oboustrannd polepime vladknitym papirem a dikladné
prolakujeme. Néboj vrtule je balsovy s pfeklitkovymi ely. Do
slepeného a vybrou$eného naboje provrtdame otvor pro Cepy
vrtulovych listd, ktery vypouzdiime papirovou trubitkou.

Podle proméru htidele vriule (ocelovy drat o priméru asi 0,5)
provrtame v hlavici otvor se sklonem 5° doll a 2° vpravo. Ohneme
prednl &ast hildele, navliékneme na néj naboj vrtule, dva sklenéné
kordlky nebo dvé teflonové podloiky jako loisko, a hlavici. Na
zadnim konci hildele ohneme hatek pro zavéSenl svazku. HaCek
obaiime rozehfatym zbytkem liciho stromelku ze stavebnice plastiko-
vého modelu a vybrousime do tvaru podie vykresu.

Hmotnost hotového modelu bez gumového svazku se pohybuje
kolem 8 g.

Gumovy svazek sestava ze tfi nitl gumy o prafezu 1x1 a déice 500.
Kvalita gumy se dost rizni, proto si maximalni po&et ototek uréime ze
zkusebniho svazku ze stejné gumy, ktery mimo model natatime aZ do
prasknutl. PFi I61ani pak svazek natatime nejvySe na 80 % takto
2zjisténych ototek.

Zalétani. Pted prvnim vypusténim modelu zkontrolujeme negativy
na koncich kfidla, zkrouceni ocasnich ploch a polohu t&Zisté modelu
s mirné natofenym svazkem. Pfipadné chyby odstranime nakrouce-
nim nad zdrojem sélavého tepla (infrazafitem) a dovaZenim. Model
s mirnd natotenym svazkem vypoustime do levé zatdlky. Pokud
strmé& klesd, ohneme zadni &ast VOP vzhiru, jestlie houpe, tak jej
dovaZime. Smérové odchylky korigujeme pfihybanim SOP. Polet
otodek svazku postupnd zvysujeme. Léta-li model rychle v uzkych
levych kruzich a nestoupa, zvétsime negativ na pravé poloviné kfidla,
pfipadné zmensime vychylku SOP. Listy vrtule nastavime pootatenim
v naboji tak, aby model pfistdval s dotacejicim se svazkem. Viechny
upravy uskutethujeme postupnd, jen tak se da model setidit na
optimaini rezim letu.

lepidia,
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