Orilik 2

je uréen pro zaéinajici nebo rekreatné
létajicl modelafe. Je rozkladacl, takie
se da pfepravit ve vét&i krabici nebo za
zadnim oknem osobniho automobilu.
Snese i pomérné nebezpetné vyhliZe-
jici pady, zavinéné 3patnou pilotaZi.
Prototyp vydrzel i vyvrtku z vy$ky asi
150 metrl do zoraného pole a byl
schopen dalsiho letu. Orlik 2 je dobfe
ovladatelny a k létani mu stadi i men$i
prostor. V rukou zku3eného modelafe
dokaze létat i na fotbalovém hristi.

K stavbé je pouZito pfevainé balsy.
V8echny miry jsou v milimetrech.

Trup ma spodni &4st rovnou, takie je
mozné jej cely stavét na rovné pracovni
desce; zhotovime jej obvyklym zplso-
bem. Tvar boénic z balsy tl. 3 je
vyznaden plnymi trojuhelnitky. V pfed-
ni &asti jsou bocnice zesileny pfe-
klizkou tl. 1, sahajici az za pfepazku T6
(zeslleni je vyznateno prazdnymi troj-
uhelnitky). Pfedni &ast trupu v misté
motorového loZe je vyztutena naklizky
z balsy tl. 10. V misté prichodu
bambusovych poutacich kolik( jsou
bognice zesileny &tveretky z preklizky
tl. 1. Zadni &ast trupu je vyztuZena
balsovymi pfi¢kami 3x8. Motorova pre-
pazka T1 je z preklizky tl. 5. Pfepazky
T2, T3 a T6 vyfizneme z preklizky tl. 3;
ptepaiky T4 a T5 jsou z balsy tl. 3.
Motorové loZe T8 je z preklizky tl. 5.

Boc&nice pfipevnime na pracovni des-
ku se stavebnim vykresem, pfekrytym
prihlednou félii. Viepime pfepaiky T1
aZ T8 v&etné motorového loZe T8. Mezi
pfepdizky T1 a T3 vlepime desku
z balsy tl. 3, na kterou pfilepime nadri.
Vzadu boc&nice spojime balsou tl. 10
a postupné vlepime dolni a horni pficky
z balsy 3x8. Trup sejmeme z pracovni
desky a nalepime dno z balsy tl. 3,
vpfedu zesllené az za piepazku T6
pteklizkou ti. 1. Do zadni &asti trupu
zalepime ostruhu s koletkem. Pfedni
C¢ast trupu zakryjeme balsou tl. 10,
kterou zevnitf vydlabeme a zvenku
zaoblime. NeZ zakryjeme horni zadni
&ast trupu balsou tl. 3 s vyfezem pro
SOP, zhotovime a sefidime tahla, vidy
ze dvou slepenych borovicovych list
o prdafezu 3x5, na konci opatfenych
koncovkami Modela.

Kfidle je nedélené, ale kazda polovi-
na je stavéna zvladt. VSechna Zebra
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opracujeme na presny tvar podle dvou
plechovych 3ablon. Zebra K1 vyfizne-
me z pfeklizky tl. 2, K2 a K3 z balsy tl. 2.
V Zebrech K1 a K2 politame se
zalepenim stojin K4 z preklizky tl.
5 a K5 z preklizky tl. 3. Dale si
pfipravime nabé&inou listu z balsy
o prifezu 10x13, kterou opracujeme
do tvaru podle vykresu. Vhodné je
pouzit hotovou nabé&Znou lidtu Modela,
kterou jen mirn& upravime. Dale vyfiz-
neme odtokovou listu z balsy o prifezu
7x23 a opracujeme ji do tvaru podie
vykresu.

Poloviny kfidla sestavujeme na rovné
pracovni desce. Nejprve pfipevnime
nabé&2nou a odtokovou listu, v ni jsme
zhotovili za&fezy pro zebra. Dale pfipev-
nime spodni listu hlavniho nosniku
a litu pomocného nosniku. Vsadime
a zalepime vsechna Zebra, z nich2
stfredova Zebra K1 vyklonime dovnitf
polovin kfidla podle pfipravku z tuhého
papiru. Vsadime a zalepime hornl lidtu
hlavniho nosniku a kostru vyztuZime
trojuhelniky z balsy tl. 3. Odtokovou
listu v mist®é styku s poutaci gumou
vyztuZime pFelaminovanim nebo nale-
penim pfeklizky tl. 1. Nakonec pfile-
pime vnéjsi konce kfidla z balsy tl. 10.
Obé poloviny kfidla spojime preklizko-
vymi stojinami. Neustale kontrolujeme
spravné vzepédti a soumérnost! Stred
kfidla vylepime balsou tl. 3 a vechny
spoje jesté jednou zalijeme lepidlem.

Ocasni plochy vyfizneme ze stfedné
tvrdé balsy t. 3. Obrousime je do
hladka a zaoblime nabéiné a boini
hrany. Kormidla obrousime do klinu.
K uchyceni kormidel slou?i z&vésy
Modela.

Podvozek vystiihnene z duralového
plechu ti. 1,5 aZ 2 a vyvrtame do néj
otvory o praméru 3 pro uchyceni kol
o prdméru 50; potom jej ohneme ve
svéraku do Zadaného tvaru. K trupu jej
pfivazujeme gumou. Ostruhu ohneme
z ocelového dratu o priméru 2. Ko-
le¢ko pouZijeme bud koupené plasti-
kové nebo jej vysoustruiime z tvrdé
gumy. Ostruhu pFidijeme k lozi T7
Zz pfeklizky tl. 2. Nadrz pouZijeme
Modela o objemu 50 az 100 cm?. Mezi
nadrZ a motor je vhodné umistit Cisti¢
paliva Modela.

Prototyp létda s motorem MVVS

1,5 cm?, Ize v8ak pouZit libovolny motor
o zdvihovém objemu 1,5 az 2cm?
(napfiklad MK-17 nebo Modela Junior
2)

RC souprava mizZe byt jakakoli se
dvéma a? tfemi servy. Prototyp 1éta se
soupravou Modela 6 AM27 se servy
Acoms. MUZeme pouzit i jednokanal
(Mars 2 nebo Delta); v tom pfipadé
viak stavime VOP v celku a zmengime
plochu smérového kormidla. Jako vy-
bavoval pouZijeme elektromotor s na-
vijenim nité.

Potah a povrchova uprava. Vsechny
dily modelu pFebrousime jemnym
brusnym papirem a tfikrat lakujeme
girym nitrolakem (naptiklad zaponem).
Po kazdem natéru znovu brousime.
Cely model potdhneme Mikalentou ne-
bo Viatexem. Potah kiidla vypneme
Sesti vrstvami vypinaciho nitrolaku ne-
bo zaponu s Kanagomem (asi pQl tuby
na jednu lahvi¢ku laku). Ostatni dily
natfeme tfikrat vrchnim lesklym nitrola-
kem. Barevné dopliiky zhotovime bud'
z barevného potahového papiru, nebo
je nastilkdme barevnymi nitroemaily.
Nakonec cely model natfeme jednou a2
dvéma vrstvami syntetického laku,
odolného vi&i Geinkam paliva.

Sestaveni. Do vyfezu v trupu Fadné
zalepime kylovku. Prfilepime VOP
a spoj pojistime balsovou lidtou troj-
Ghelnlkového prifezu. Ke kormidlim
pfisroubujeme péky Modela a pfipo-
jime tahia. Kfidlo a podvozek pfivaZe-
me k trupu pfes bambusové koliky
gumou.

Létani. Pfed prvnim letem zkontrolu-
jeme polohu té&zi3t& a soumérnost
celého modelu. Model nezaklou-
zavame, ale hned startujeme s bé2icim
motorem. Pokud poloha té&zisté a Ghel
sefizeni odpovida udajim na vykrese
a model neni zborceny, musi letét hned
napoprvé.

Orlik 2 je schopen i zéakladnich
akrobatickych obratl: pfemetu, vyvrt-
ky, padd a rdznych ,lomcovakd”. Po
zastaven! motoru model docela slugné
kilou2e. Pro zadinajici modelafe je
vyhodné i to, ze model snese velké
pretaieni. Tém, kdo postavi Orlika
2 jako sv0j prvni motorovy model,
doporutuji zmensit plochu kormidel
a tahla zapojit do krajnich otvor( pak.
Timto se zmen&i citlivost modelu na
zasahy do fizeni. Pro bezpe&né létani je
ddlezita kontrola nabiti zdrojl a celého
RC vybaveni!
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