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Vysoké vykony a uUspéchy némeckého Mes-
serschmittu Bf 109 pohanéného fadovym motorem
DB-601 vedly veleni japonského letectva k zakoupeni
licence na vyrobu tohoto motoru v Japonsku a jeho
nasledné poufziti ve vojenskych letounech. Krok to byl
vpravdé revolucni, nebot doposud byly japonské
letouny pohanény hvézdicovymi vzduchem chlazenymi
motory. Na novy motor byl ve firmé Kawasaki
zkonstruovan stihaci stroj Ki-61 Hien (ve spojeneckém
kédu Tony), ktery se stal prakticky jedinym japonskym
sériové vyrabénym stihacim letounem s fadovym
motorem béhem 2. svétové valky. Oproti pravzoru Bf
vykony ve vétSich vySkach a dolet.

Prvni dvacetinku Ki-61 jsem postavil jiz v roce 1964.
Vybavil jsem ji zatahovacim podvozkem stejné jako
druhou, kterou jsem postavil pozdéji. Opatfil jsem ji
slozitou stfikanou kamuflazi a pres, znacnou hmotnost
65 g |étala velmi dobfe. Casem jsem ziskal velmi dobré
podklady z Japonska a byl jsem na vazkach, kterou
verzi zvolit. S ohledem na letové vlastnosti jsem dal
prednost verzi Ki-61 kai Il, kterd& ma delSi trup,
plynulejsi pfechod trupu do kuzelu vrtule a hlavné vétsi
SOP. Model této verze je zachycen na vykrese. Byl
zatim postaven v nékolika exemplafich. Vynikajicich
vysledkt s nim dosahovali ing. Petr MikulaSek a Petr
Koutny, jejichz Ki-61 létaly az 80 s bez termi- ky.

Minimaketa Ki-61 Hien (Tony) je stavebné i letové
nezéaludna. Neznamend to ovSem, Ze je vhodna pro
zacatecniky. Do stavby by se mél pustit ten, kdo jiz
ziskal zkuSenosti s jednodu$§im modelem této
kategorie. Z tohoto divodu také popis stavby nezabiha
do obecnéji znamych podrobnosti. Na vykrese jsou
nakresleny dvé varianty konstrukce kfidla. Prvni ma
klasick& Zebra z balsového prkénka a jeden nosnik. Je
vhodna pro méné zkuSsené modelafe, nebot
zjednodu$uje stavbu, avSak za cenu mirného zvySeni

hmotnosti. Druha, naro¢néjsi varianta ma Zzebra
zhotovena paskovou metodou.

K STAVBE (v8echny neoznadené miry jsou v
milimetrech):

Stavbu zaéneme vybérem co nejlehéi (od 0,08 do
0,12 g/cm®), ale pevné balsy. Nejprve si pfipravime
v8echny dily. Z lehké balsy s radialnim Ffezem
vyfizneme polopfepazky trupu, pfipadné i Zebra kfidla.
Listy nafezeme z pevné balsy. Model sestavujeme na
vykrese chranéném cirou plastikovou folii.

Trup. Zaklad trupu tvofi pfihradova konstrukce
lichobéznikového prufezu, doplnéna tvarovymi
polopfepazkami s balsovymi podél- niky. Nejprve ve
Spendlikové Sabloné sestavime obé bocnice. Slepené
bocnice spolecné obrousime, vzadu slepime a
vyvrtdme otvory pro zadni zavés svazku, jez
vypouzdfime papirovou trubkou. Na predni ¢ast bo¢nic
nalepime celni prepazku. Pak boc¢nice priSpendlime
rovnou spodni stranou na vykres (soumérnost
zajistime pomocnymi trojuhelniky vyfiznutymi ze
zbytk( balsy) a postupné od mista kabiny zalepime
pficky prihradoviny. Na hotovou pfihra- dovinu
nalepime vSechny polopfepazky, pficemz neustale
kontrolujeme soumérnost trupu a pfipadné chyby ihned
odstranime obrouSenim ¢&i dolepenim poloprepazky.
Do zéafezli v polopfepazkach zalepime podélniky a tvar
trupu dokon&ime pomocnymi balsovymi po
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délniky. Maketovost i pevnost modelu zvysi tuhy potah
pfidé. Zhotovime jej z pasku balsy o prufezu 1 x5.
Hotovy trup peclivé obrousime tak, aby vySka
pomocnych podélnikt byla vpredu 1 a vzadu 0,6.

KFidlo je sestaveno ze dvou polovin. Stavi- me-li
kfidlo s klasickymi zebry, jez zhotovime rasplovou
interpolaci,  postupujeme  obvyklym  zplsobem.
Koncové oblouky lamelujeme z nékolika paskl balsy v
Sabloné. Kridlo s paskovanymi Zzebry rovnéz
sestavujeme znamym zpusobem. Z hlinikového plechu
vyfizneme $ablonu, podle niz nafezeme spodni i horni
pasky Zeber. Na vykres pfiSpendlime nabéznou a
odtokovou liStu a zalepime spodni pasky Zeber.
Slepime hlavni i pomocny nosnik a pfilepime je na
spodni pasky Zeber. KFidlo dokoncime nalepenim
hornich paskl Zeber. Oba nosniky v mistech mezi
Zebry vylepime balsovymi listami na plnou vysku
profilu, ¢imz se zvy$i pevnost kfidla a zlepSi jeho
obtékani. Obé poloviny hotového kfidla opatrné
prebrousime.

Ocasni plochy jsou sestaveny z balsovych [ist
pfimo na vykrese. Koncové oblouky VOP a SOP
lamelujeme z paskd mékké lehké balsy v Sabloné.
Hotové ocasni plochy opatrné pfebrousime, nejlépe na
skle.

Vrtule ma listy vyfiznuté z pevné balsy tl. 3
zrcadélkového fezu. Postup byl podrobné popsan v
Modelafi  7/1991 nebo v knize Dva- cetinky.
PohodIngjsi modelafi mohou vrtuli zhotovit ze dvou
plastikovych vrtuli Igra
0 0 240, pripadné pouzit hotovou ffilistou vrtuli ze
stavebnice Bf 109 E brnénského Flying Styro Kit.

Hlavice je slepena z balsy tl. 5 a preklizky tl. 1,
Pozornost vénujeme vyvrtani otvoru pro hfidel vrtule.
PFesnost prace zkontrolujeme nasazenim hlavice do
trupu a pohledem skrz vyvrtany otvor. Prahled musi
sméfovat do horni levé strany trupu za kabinou.

Podvozek ma kola z balsy nebo pénového
polystyrénu vypouzdfena papirovymi trubkami. Nohy z
bambusové $tépiny se zasouvaji do papirovych trubek
zalepenych v kfidle. Pouziva se pouze pro starty ze
zemé, pfi nichz je tfeba model znovu vyvazit a sefidit.
Kryty jsou z balsy tl. 0,8.

Sestaveni modelu vyzaduje velmi peclivou praci a
presnost. Nejprve v pomocnych podél- nicich trupu
vyfizneme otvory pro nabéznou
1 odtokovou listu a nosniky kfidla. Obé& poloviny
kfidla nasuneme do vyfiznutych otvorli a zajistime
Spendliky na pfepazky a spodni osovy podélnik.
Zkontrolujeme kolmost obou polovin v ptdorysu, thel
nabéhu v bokorysu, vzepéti a negativy pfi celnim
pohledu. Pokud je vSe v poradku, obé& poloviny kfidla
zalepime a bé&hem schnuti opét kontrolujeme. Po
dukladném zaschnuti lepidla vyfizneme otvor pro VOP,
nasuneme ji do trupu a opét kontrolujeme jako u kridla.
Dulezita je jeji poloha vuci k¥idlu. Jak Uhel sefizeni (4,5
az 5°), tak jeji sklon — twist (leva polovina je pfi
pohledu zepfedu niz o 1,5 az 2 nez prava). Sestaveni
modelu dokon¢ime nalepenim SOP tak, aby byla mirné
vychylena vlevo.

Potah je z kvalitniho lehkého potahového papiru.
kostru prebrousime brusnym papirem o zrnitosti 320,
nalakujeme zfedénym zaponovym nitrolakem a opét
prebrousime. Papir na kostru lepime zfedénym
Herkulesem. Sférické plochy, napfiklad predni cast
trupu,

potahujeme vlhKym papirem. Z potahového papiru
rovnéz zhotovime prechod mezi kfidlem a trupem.
Potah nejprve vypiname vodou v $ablong, pak
lakujeme jednim natérem vypinaciho nitrolaku a
dvéma natéry zaponového nitrolaku. Oba laky
zfedime. Podle podkladi zvolime zbarveni. Na
vybarveni modelu pouzijeme hodné zfeoéne barvy
Humbrol nebo Agama. Barvy na model stfikame,
pficemz pouzivame rGznych $ablon. Snazime se
vSechny znaky na model nastfikat, abychom nemuseli
pouzit obtisky. Nakonec cely model nastfikdme Cirym
zaponovym nitrolakem. Kabinu vybavime palubni
deskou a figurkou pilota vyfezanou z pénového
polystyrénu. Prekryt kabiny vylisujeme na kopyté z
celuloidu tl. 0,3 nebo na kostfe z balsy slepime z
Diofanu tl. 0,1. Ramovani naznaime pasky pfedem
obarveného papiru. Prekryt na model pfilepime
Herkulesem.

Svazek zhotovime ze &tyf niti gumy FAI- -TAN
(svétle hnédé) o prGfezu 1x3 a délce 600. Hotovy
svazek namazZeme ricinovym olejem a zabé&hneme
mimo model na 50, 70 a 80 % maximalnich otocek,
jichz je pfi 20 'C asi 1 200.

Zalétavani a sefizeni. Pred zalétavanim je
nezbytné nutné zkontrolovat sefizeni a polohu tézisté.
Do svazku natodime nékolik otocek, aby se
rovnomérné rozlozil v trupu, a zajistime vrtuli proti
otaceni. Model podepfeme v misté tézisté. Spravné
vyvazeny model by mél sméfovat predni casti trupu
mirné doll. Pfipadné chyby odstranime dovazenim
olovem. Chyby v sefizeni a nakrouceni modelu
odstranime pretfenim chybné c&asti nitrofedidlem a
jejim vyschnutim v Sabloné. Opravy uskute¢fiované
prekroucenim nad uzavienym zdrojem tepla jsou
pouze nouzovym fe$enim, nebot se dily Casem vraceji
zpét do puvodniho stavu.

K zalétavani vybereme dostatecné velkou plochu s
travnatym nebo zasnéZenym povrchem a naprosté
bezvétfi. Model nejprve zaklouzeme. Vypustime jej
pod Uhlem asi 15°k zemi rychlosti asi 4 m/s. Model
musi letét rovné nebo v mirné levé zatacce. Chyby
odstranime pfihybanim kormidel. Pro prvni motorové
lety do svazku nato¢ime 250 oto¢ek a model vypustime
stejné jako do kluzu. Mél by letét vodorovné v mirné
levé zataCce a plynule prejit do kluzu .Pokud model
klesa v Uzké levé zatacce, vyosime hlavici vrtule vice
doprava. Ma-li model snahu zhoupnout se, potlaéime
vice hlavici vrtule. Je-li vée v poradku, nato¢ime 500
oto¢ek a model vypustime vzhlru pod uhlem asi 15'.
Pfipadné chyby odstrariujeme stejnym zpusobem jako
v predeSlém pfipadé. Pak do svazku natocime 900
otocek a model vypoustime rychleji pod uhlem 30°
nahoru s naklonem vlevo. Mél by pokraCovat v plynulé
levé stoupavé spirale. Pokud vSak polovinu kruhu
strmé stoupa a druhou leti v horizontu ¢i dokonce
klesa, zvétSime negativ na pravé poloviné kridla a
postup zalétavani zopakujeme.

Vykres modelu ve skuteéné velikosti
obdrzite, poukéaZete-li citelné vyplnénou
postovni poukazkou typu C 30 K¢ (na
Slovensku 35 Sk) na adresu: Redakce
Modelai, Jungmannova 24, 113 66 Praha 1
(na Slovensku Magnet-Press Slovakia,
Grosslingova 62, 811 09 Bratislava). Do
zpravy pro prijemce napiste Citelné nazev
modelu ,Tony* a znovu svou Uplnou
adresu. Vykres vam zasleme do 30 dnti po
obdrzeni poukazané castky.
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