makety
(M 1:20)
na pohon
gumou

kenstrukee
MOBELAR "/

Oba celobalsové modely
jsou uréeny pfedevsim pro
zacateéniky v kategorii M-
min. Predlohy pro né& byly
vybirany z hlediska jedno-
duchosti a modelafské
vhodnosti v nasich podmin-
kach: Neni potfeba tvafet
pfekryt kabiny, vyhovuje
upravena plastikova vrtule
Igra o pramé&ru 150 mm,
i pti stavbé z balsy pro mini- .

makety mén& vhodné vychazejl oba modely hmotnosti pFfznivé
véetné polohy téZisté. Oba modely maji proti pfedloze zvySeny
podvozek a u BD-1 je zvét3ena vodorovna ocasni plocha.
Ttipohledové naértky skutecnych letadel, uvedené na staveb-

nim pldnku Modelafr pro tuto kategorii poprvé, jsou uréeny
modelafam, ktefi se za&astni nékteré svazarmovské soutéZe —

je to pravidly poZadovany podklad.

Oba modely jsou stavebné& velmi podobné, proto je stavebni

postup popsan podrobné pouze u poné-
kud sloZitéjsiho BD-1, kdeZto u BD-4 jsou
uvedeny jen zvlastnosti. Stavba je popséa-
na ve sledu doporucovaného postupu.
Stavi se pfimo na vykrese chranéném
tenkou plastikovou félif.

Jinak neoznadené miry na vykrese i v na-
vodu jsou v milimetrech. Udaje a doporu-
&eni v ndvodu, jeZ jsou nutnou podmin-
kou pro Uspésné zalétani modell, jsou
vysazeny kurzivou.
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BEDE BD-1

- KFidlo je stavéno klasickym zplisobem z list
a Zeber, Z tvrdé balsy tl. 2 vyfizneme obé& pilky
hlavniho nosnfku € a zabrousime je na stejny
tvar, Z preklizky tl. 1 zhotovime Sablony kofeno-=
vého a koncového Zebra A, B. Zafezy pro hlavn(
nosnik v nich vyfizneme a dopilujeme podle
hotového nosniku, Usnadnito praci pfi sestavo-

vani kfidla a hlavn& ‘neni potfeba pFipadné .

zabruSovat vystouply nosnik &i Zebra, f

Z pevné balsy tl. 1 nafefeme 12 péaskd
o rozmérech 10 X 70 a z baisy 1l. 1,5 dva pasky
tychZ rozmérd. Jako prvni zhotovime Zebra pro
levou polovinu kFidia. Sest paskd balsy tl. 1
a pasek balsy tl. 1,5 sloZime do bloku a vioZime
mezi pfekliZkova Zebra tak, aby pasek balsy tl.
1,5 byl u kofenového Zebra A. Peélivé viechno
srovname, seSpendlime a z bloku pak vyfizne-
me a vybrousime najednou viechna Zebra,

(Pokracovanf na str. 18)
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BEDE BD-1
BEDE BD-4

(Dokondeni ze str. 15)

Opatrné pracujeme zejména pti brouseni cel
Zeber — nesmi vzniknout radius - a pfi vypilova-
vani zafezl pro hlavni nosnik. PFi rozebfrani
bloku pak nasazeujeme Zebra ihned na nosnik,
Stejné postupujeme i pfi zhotoveni Zeber pravé
pllky kFidla.

PFi sestavovani kfidla pfilepime Zebra na
hlavni nosnik aZ po peclivém ustaveni — polohu
kotenovych Zeber upravime tak, aby Zebra
licovala s trupem a zajistime §pendliky. Z pevné
balsy tl. 2 vybrousime odtokovou listu a z listy
3 x 3 ufizeneme nabézku. Do odtokové listy
udélame pfesné zdfezy pro Zebra, konce Zeber

.do nich vlepujeme na podioZce a pfi obracené
poloze kiidla — kfidlo lezi na saci stran&. Timto
zplsobem ziskdme na obou polovinach kfidla
stejny sklon odtokové listy. Prilepime nab&Znou
listu a koncovd Zebra z mékkeé balsy tl. 10. Po
dikladném vytvrzenifepidla zabrousime nabéz-
nou lidtu a pfipadné nerovnosti.

Trup je pfihradové konstrukce dopIn&né po-
lopfepazkami. Z mékké balsy tI. 2 vytizneme dvé
shodné boénice 1 (E&rkované nazna&ené obry-
sy zatim nevyfezavame) a pfilepime k nim
podélniky 2 x 2. Po zaschnuti lepidla pFispen-
dlime na sobé poloZené boénice k vykresu
stejné jako dva zbyvajici podélniky 2 x 2. Z lit
téhoZ prifezu natefeme a zalepime pficky.
Ulozeni vodorovné ocasni plochy je slepeno
z lidt 1 x 2 (na vysku), stojiny pro zadni zavés
gumového svazku jsou z balsy 2 x 5, Slepené
postranice sejmeme s vykresu a zabrousime.
Teprve nyni udélame v boénicich vyfezy pro
hlavni nosnik, nab&Znou listu a pro odtokovou
listu kFidla. Potom postranice opatrné rozfizne-
me a zbrousime tak, aby se v zadni ¢asti plynule
ztencovaly ra tl. 1,5. Postranice pfispendlime
na vykres plidorysu v poloze, kdy rovny hibet
trupu leZi na vykrese. Mezi postranice pak
vigpujeme postupné nahofe i dole pFitky z li5t
2 x 2, neni-li na vykrese uvedeno jinak. Stale

" kontrolujeme vzajemnou kolmost.

Po zatvrdnuti lepidla pfilepime na &elo’ pi-
hrady pfepaZku 3 a dale polopfepaiky 4 aZ 8.
Zakondceni trupu vybrousime z balsy tl. 7 a z bal-
sy tl. 4 &ast 9, do niZ vytizneme osazeni, stejné
jako do hibetni &asti krytu motoru, ktera je
sestavena rovnéZ z balsy tl. 4. Zbyvajici horni
Cast pfidé po pfepazku 4 potahneme balsou tl.
0,8 a htbet zadni ¢4sti trupu co nejlehdi balsou
tloustky maximainé& 0,6. Z balsy tl. 7 zhotovime
hlavici 2, do niz zalepime uloZeni pro hridel
vrtule z prekliZky tl. 1. Hiavici nalicujeme tésné
suvné do trupu a vybrousime kone&ny tvar
pfidé. Pracujeme opatrnéabychom neposkodili
zbyvajici ¢ast trupu. Nakonec cely trup vybrou-
sime na ¢isto a vyfizneme otvory pro okna,

Ocasni plochy vybrousime z pinych prkének
co nejleh&i balsy, jejich tioustka je limitovana
pouze pevnosti balsy. Abychom predesli neza-
doucimu probrouseni, brousime plochy na skle,
a to s maximalni pozornosti.. -

Podvozek. Kola vybrousime z balsy tl. 4
a vypouzdfime je papirovymi trubiékami, které
navineme na draté pouzitém na podvozek. Kola
‘dikladné prolakujeme a jemné& vybrousime.
»Pneumatiky” bud vyznadime ¢ernou matnou
barvou nebo potahem z &erného papiru. P¥ido-
vy podvozek ohneme z ocelového dratu
o © 0,6 a prilepime na GloZnou listu 2 x &
z tvrdé balsy. Spoj pfelepime papirem a celek
zalepime do trupu. Hlavni podvozek ohneme
zocelovéhodratuo @0,6. UloZna desti¢ka z bal-
sové lifty 2 x 5 ma drazku po tfech stranach
obvodu, kde se styka s dratem. Spojeni opét

-zpevnime papirem a podvozek zalepfme do
trupu. Slitinovy kovovy pas, z néhoZ je hlavni
podvozek skute&ného letadla, zndzornime bal-
sou 1,5x6 (ve které je rovnéZ vypilovana
draZka) pfilepenou z vnéjich stran na ocelovy
.drat. Po potaZeni ,,pasu” nasadime kola a proti
vypadnuti je zajistime bud klapkou lepidia nebo
kouskem trubiéky nalepenym na pfe&nivajici
drat.

Vrtule tvofi spolu s gumovym svazkem , srd-
ce'* katdého modelu na gumu. Kvalitu gumy
ovlivnit nzmobZeme, ale na Uéinnosti vrtule se
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nase prace mizZe vyrazné projevit. Proto vénuje-
me Gpravé vrtule potfebnou pozornost. Plasti-
kovou vrtuli zn. Igra o praméru 150 nejprve
zmensime na pramér 122 a zuZime listy do tvaru
podle vykresu. Zaoblime hrany a sefizneme
zarazku. Drat na hiidel prodavany spolu s vrtull
je pro minimaketu zbyte&né tlusty a $patné se
s nim pracuje. Proto vrtuli upravime pro tenéi
hfidel. Do naboje vrtule navrtame z obou stran
do hloubky 2 otvor o @ 2. Nad plamenem
natavime zbytek liciho ,stremeéku (z plasti-
kovych L kitQ") - nejlépe &iry — a vilaéime jej
postupné z obou stran do otvord vywrtanych
v naboji. Nerovnosti zabrousime a vyvrtame
nebo propalime otvor potfebného praméru,
ktery musi byt sousoy s plvodnim otvorem, PFi
propalovani musime jehlu &i drat nechat v na-
boji vychladnout a teprve potom vytahnout.
Z ocelového dratu o @ 0,6 aZ 0,8 zhotovime
hfidel vrtule s volnob&hem. Levotodivou pruZi-
nu navineme z ocelové struhy o @ 0,2 na trnu
o @ 2 upnutém v ruéni vrtaéce. V hlavici
vyvrtame pod uréenym Ghlem otvor pro hfidel

vrtule. Mezi vrtuli a hlavici vioZzime koralek nebo -

terlonovou podloZku, vrtule nesmi zadrhévat.

Pokud chceme pfedejit zm&nam polohy té-
Zisté po vytoCeni svazku a kmitani svazku pfi
vytaceni, dame si préaci s dal&i dpravou. Nejprve
ohneme zdvés gumového svazku podle vykre-
su. Do hlavice zapichneme Spendlik s ocelovou
hlavitkou tak, aby pfi dosednuti ohnutého
konce dratu na hlaviéku Spednliku se mohla
vriule jesté otatet — viile ma byt minimalni, PFi
zmenSeni tahu gumového svazku se hfidel
nemuizZe otadet, protoZe je blokovan $pendliko-
vou zarazkou, ale vrtule se jiZ volné protadi,
Gurnovy svazek tak zUstavd na konci vytadeni
mirné natoten a poloha téZi3té modelu jeho
vlivem se pfili$ neméni.

Daéle natavime zbytek vySe zminéného plasti-
koveho liciho ,,stromecku’ a ,,obalime" z&vés-
né oko na hfideli vrtule. Po ztvrdnuti plastické
hmoty zbrousime zavés do poZadovaného tva-
ru, vyvrtame a propilujeme otvor pro zavéseni
svazku. Na takovémto zévésu se svazek nepo-
hybuje a je Iépe chranén pfed poskozenim nez
pFi zavéSeni na holy drat.

Posledni praci pti stavbé kostry modelu je
vybrousdeni nebo slepeni maketového chiadice.

Na potah je nejvhodn&jsi tenky japonsky
potahovy papir nebo Modelspan; papir Mike-
lanta pouZivdme jen v nouzi. Celou kostru
modelu pfed potaZenim pfebrousime nejjem-
néj&im brusnym papirem, pfetfeme Fldkym vypi-
nacim lakem a nechame vyschnout. Je-li potfe-
ba, znovu lehce pfebrousime.

Kfidlo potahneme bilym papirem. Za&iname
spodni stranou. Dbame, aby se papir viude
pfilepil, byl rovnomeérné vypnut a nedeformoval
kostru. U kofenovych Zeber nechame 2 mm
pfesah. Ocasni plochy potdhneme rovnéz bilym
papirem. Hfbet a ptid trupu jsou bilé, boky
¢ervené s modrym lemovanim. Nejprve pota-
hneme horni &ast p¥idé, Z bambusu 0,3 x 2
ohneme na Zehli¢ce ram kabiny a pfilepime jej
na trup. Z tenké giré félie slepime kabinu. Jako
prvni lepime &elni sklo 10 a potom ostatnl. Po
potaZeni hibetu trupu vilepime zevniti do mist
boénich oblych okének celofan. Boky trupu
bud potdhneme bilym papirem a p¥elepime
tervenym nebo potahujeme papirem slepenym

. Z bilého a ¢&erveného pruhu. (PH slepovani

pruh( na rovné podloice z PVC je bily papir
vespod a &ifka slepu je asi 2 mm.) Vyvrtame
otvory pro zavésny kolik a vlepime paplirové
trubicky svétiosti 1,5. Potdhneme spodek trupu.

Pismena imatrikulaéni znagky zhotovime
postupné. Na pfeloZeny prisvitny papir obkres-
lime tvar pismene, vloZime stejné velky opét
pfeloZeny bily praklepovy papir a Zepelkou
vyfizneme zaroveit obé pismena.

Na trup nalepime pismenaa modré lemovani,
na svislou ocasni plochu &erveny klin s modrym
prouzkem. Kabinu ordmujeme prouZky bilého
papiru, Cerné vyznaéime vstupni otvory na
motorovém krytu a chladiéi.

Jednotlivé &asti modelu lakujeme zFedénym
vypinacim lakem. Pro prvni lakovéani by mél byt
lak mirné hustsi neZ pro dalsf vrstvy. Je potfeba
si uvédomit, Ze cilem lakovani nenl nanést na
model co nejvice laku, ktery tvofi zna&né pro-
cento z celkové hmoty, ale dosahnout uzavfeni
pord papiru. Tomuto poZadavku také podFidime
podetvrstev. Obvykle lakujeme tfikrat a2 pStkrat
ocasnf plochy ale jen dvakrat a2 tfikrat a poka2-
dé je nechame vhodn& zatiZené , vystarnout.
Pfed poslednim lakovanim vyznaéime naryso-
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BEDE BD-4

BEDE BD-1

vanim tusi kfidélka, klapky atd. KFidlo po po-
slednim lakovan| vioZime ihned do pfedem
pfipravené 3pendlikové Sablony, v ni2 podloZe-
nim konclr odtokovych list — leva plilka kFidla 2,
prava 4 — ziskame tzv, , negativy . Kfidlo necha-
me v této Sabloné Fadné vyschnout.

QOcasni plochy nesméji byt pfed sestavenim
modelu zborcené. Je-li tomu tak, pfeZehlime je
na rovné podloZce vlaznou Zehli¢kou. Svislou
ocasni plochu pfilepime k trupu na tupo, vodo-
rovnou ocasni plochu zalepime do vyfezu v tru-
pu. Dbame na vzdjemnou polohutrupu a ocas-
nich ptoch.

Ponechany pfesah potahového papiru na
kofenovych Zebrech ktidla nastfihame a ohne-
me k Zebru. KFidlo dikladné zalepime do trupu
— musi byt vzajemné slepeny i nosniky. Préaci
vénujeme maximalni pozornost. Je bezpodmi-
necné nutné, aby obé& poloviny kFidla byly do
trupu vlepeny se stejnym thlem nastaveni, mély
stejné vzepétia byly vzhledem k trupu prilepeny
kolmo. Na tupo prilepime balsové pfechody.

Pohon modelu tvofl smyéka z gumy Pirelii
4 x 1. Jejl délka mizZe byt 200 mm pfi neuprave-
ném a aZ 300 mm pfi upraveném piednim
zavésu gumovéhe svazku. PouZijeme-li novou
gumu, propereme ji dikladné v mydlové vodeé.
Konce gumy svateme bud pFimo ve vodé ambu-
lanénim uzlem pojisténym nejméné dvéma nor-
malnimi uzly anebo ji nechéme uschnout a na-
pnutou svazeme niti nejméné tfikrat utaZzenou
a zavazanou. Gumovy svazek ma¥eme bud
ricinovym olejem, kterym namaZeme i hfidel
vrtule nebo mazanim na gumu. Namazany gu-
movy svazek zabihame mimo trup. Nata&ime
postupné& 50, 65 a 80 % maximalnich otodek,
které si vypocteme ze vztahu

K VE
L

kde S - prifez gumového svazku v mm?

L - délka gumového svazku v em |
Koeficient k si pfedem experimentdlng zjistime
ze tfi vzorkd tak, 2e gumové svazky nataéime aZ .
do prasknuti a z takto zji$t&nych maximalnich
otocek zpétné vypoé&itame k.

Gumovy svazek natidéime plynule a zaroven
jej vytahujeme — pFi 50 % natagenych otoZek je
délka aZ ¢tyfnasobna. Pfi , tvrdnutl' svazku se
vracime zpét a natalime pomaleji. Nata&enf
svazku je dobré vénovat pozornost, protoZe
sice plati ,,co se natoti, to se vytodi", ale jsou




znaéné rozdily jak. Zbrklym nataZenim lze sva-
zek strhat a pfijit tim najednou o gumu i © mo-
del. Jestlize pouZivame jiZ létanou gumu, nejpr-
ve ji diikladné prohiédneme a vylouéime kazové
¢dsti. Dale postupujeme jako u gumy, ale odpa-
da zabihani, Koeficient (k) si vypoc&itame jen
tehdy, mame-li gumy dostateéné mnozstvi, ji-.
nak jej odhadujeme (obvykle 50-70).

Gumové svazky pfed kazdym létanim pro-
hlédneme a namazeme. Po |étani je propereme
v mydlové vodé a nechame uschnout. Pfecho-
vavame je v igeiitovych saécich pokud mozno
v temnu a chladnu, coz plati i o gumeé. Je
vyhodné mit jednotlivé saky popsany — vyhne-
me se tim mnoha pfekvapeni.

Pfed zalétavanim kontrolujeme polohu té-
2isté modelu se zavédenym gumovym svazkem,
.negativy" na kfidle, nakrouceni ocasnich
ploch a funkci volnobéhu. Pfipadné zavady
odstranime. Pro zalétavani zvolime vhodny vol-
ny prostor, kde je nejen vysoka trava, ale i klid,
abychom se mohli na zalétavani plné soustredit.

Model nejprve zaklouzame. Pokud je mini-
maketa postavena presné, staéi k upravam letu
mirné pfihybani ocasnich ploch. Model by mél
po hozeni pod Uhlem pfedpokladaného letu
stabilné klouzat v mirné levé zatacce nebo
alespon v pfimém letu. Pokud jiZ pfi zaklouza-
vani pfechazi model do pravé klesavé spirdly,
zkontrolujeme jesté jednou polohu tézisté.
Jestlize souhlasi, zvétsime polovinu vodorovné
ocasni piochy.

Po dokonalém zaklouzani nato¢ime gumovy
svazek nejprve asi na 100 otoek a model
vypustime vodorovné s mirnym naklonem na
levé kFidfo rychlosti od povidajici rychlosti v klu-
zu. Spravné sefizeny model leti v levé stoupave
zata¢ce, na jejimz konci plynule pfechdazi do
kiuzu. S timto pfipadem se viak v praxi obvykle
nesetkame a musime odstrafovat rizné nedu-
hy. Zfidka se vyskytuje pfipad, Ze model pfejde
po vypusténi do rychiého prizemniho letu brzy
konéiciho na zemi. V tomto pfipadé podioZime
zespodu hlavici a tim vychylime osu tahu vrtule
nahoru. Mnchem Castéji se vyskytuje pfipad, Ze
model rychle stoupa a pak se zhoupne. Pokud
nebyl tento jev zplsoben 3patnym hozenim,
vychylime podioZzenim osu tahu vrtule dolu.
Jevi-li modei tendenci pfejit do uzké leve &i
pravé spiraly, vychylujeme osu tahu vrtule na
opaénou stranu. Je-li ¢ast levé motorové zatac-
ky stoupava a cast klesava, zvétdime ,,negativ"
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na pravé pllce k¥idla. Pravou klesavou spirdlu
po vytotenisvazku odstrafiujeme stejné jako pri
zaklouzavani — zvétSenim ,,negativu’’ na levé
pllce kfidla.

V3echny zmény provadime postupné a po
kaZzdé upravé model znovu kiouzneme, stejné
jako pfed kazdym dal$im létanim.

Pti rekreaénim létani nataéime gumovy sva-
zek na 60 % maximalnich otoéek, pfi soutézi
zaleZi na soutéZicim - ne kaidy je ochoten
riskovat zniéeni modelu. Neni vhodné prekra-
¢ovat hodnotu 85 aZ 90 %.

Casy dosahované modelem BD-1se pohybuji
podle hmotnosti okolo 30 s.

BEDE BD-4

Kifdlo ma po celém rozpéti stejny profil
a proto zhotovime vdechna Zebra v jednom
bloku mezi dvéma shodnymi preklizkovymi Sab-
lonami A.

Trup. Pfi stavbé motorového krytu spojime
nejdiive bocénice z balsy tl. 2 prepazkou 2
a balsovymi podélniky 2 x5 a 2 x 7. Potom
vrch i spodek motorového krytu potahneme
balsou tl. 0,8. Pritepime pfepazku 4, zasuneme
hlavici 3 a cely kryt vybrousime do koneéného
tvaru. Pfed pfilepenim krytu k pfihradé, viepime
jesté nosic pfidového podvozku s pfilepenym
podvozkem. Kabinu potahneme bud celofanem
nebo tenkou ¢&irou 16lii.

Vrtule je opét plastikova zn. Igra o priméru
150 upravena podle vykresu. Vrtulovy kuZel
muazeme vylisovat z plastické hmoty a na vriuli
prilepit.

Cely model je potaZen bilym papirem, Prouz-
ky na kfidle, pruh a lemovaninatrupu a smeérov-
ce i pismena jsou z éerveného papiru. Bily napis
na ptidi modelu napiSeme trubi¢kovym perem
pfes 3ablonu na hotovy medel bilou barvou
Humbrol.

Pohon modelu tvofi smyéka z gumy Pirelli
4 x 1 délky 250 mm u neupraveného a az
400 mm u upraveného pfedniho zavésu svazku.

Pro zalétani plati stejné zasady jako u BD-1
s tim, Ze BD-4 se chova jiZ od poéatku ,,dobrac-
ky" a pfi zalétavani vyZaduje zpravidla minimal-
ni upravy. Dosahované ¢asy se pohybuji okolo
40 s,

Hiavni material (miry v mm)

Model BEDE BD-1

Balsa lehka pevna - prkénko 50 x 600 po
jednom kuse tl. 1; 2

Balsova lista 3 x 3 x 500

Balsa tl. 4 x 50 x 100{(zbytek)

Balsa tl. 7 x 50 x 150 (zbytek)

Pfeklizka letecka tl. 1 x 20 x 40 (zbytek)

Bambus 4 x 10 x 100

Lepidlo acetonové Kanagom 1 tuba

Potahovy papir japonsky nebo Modelspan ten-
ky — bily 1 arch, cerveny 1 arch, modry
(zbytek)

Praklepovy papir bily 1 arch

Drat ocelovy @ 0,2 dl. 100; & 0,6 dl. 250; @ 0,8
di. 100

Vrtule plastikova zn. Igra @ 150

Félie plasticka &ira tl. 0,3 asi 1 dm?

Celofan asi 1 dm?

Nitrolak: lepici Ciry asi 50.g; napinaci €iry asi
50 g; Fedidlo na hitrobarvy nalévanéasi 100 g

Guma Pirelli paskova o priafezu 4 x 1

Model BEDE BD-4

Balsa lehka pevna --
jednom kuse tl. 1; 2

Balsova lista 3 x 3 x 500

Baisa tl. 5 x 50 x 7100(zbytek)

Balsa tl. 7 x 50 x 150(zbytek)

Pfeklizka letecka tl. 1 x 20 x 40 (zbytek)

Bambus 4 x 20 x 100

Potahovy papir japonsky nebo Modelspan ten-
ky - bily 1 arch, ¢erveny 1 arch

Drat ocelovy @ 0,2 dl. 100; ) 0,6 dI. 250; «» 0,8,
dl. 100

Folie cira tl. 0,3 nebo celofan asi 2 dm?

Nitrolak lepici Ciry asi 50 g; napinaci Ciry asi
50 g, fedidlo ma nitrobarvy nalévane asi 100 g

Guma Pirelli paskova o prafezu 4 x 1

prkénko 50 x 600 po

Poznamka: Kurzivou vysazené miry jsou po
létech dfeva. Nejsou uvedeny béZné drobné
modelaiské potfeby 2 pomuicky.
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MAKETY (M 1:20) NA POHON
GUMOVYM SVAZKEM



PLANKY ,,MODELAR“

Rada ,,A — zakladni: ,
V prodeji po 4 K&s v Postovni novinové siuzbeé (kratkodobé po vyjiti) a ve specialnich
modelafskych prodejnach obchodu Drobné zbozi a Drobny tovar

V této fadé vysly v posledni dobé planky & €. 71 Tintitko kluzak kat. A3 pro mirné
pokrocilé @ &. 72 CHAI-19 U-polomaketa sovétského letadla na motor 2,5-4 cm?
B ¢. 73 Moskyt sportovni U-model letadla na motor 1,5 cm? B 74 Ranquel sport.
volny model letadla na gumu nebo na motor CO. & ¢&. 75 Linda model rybarského
Clunu kat. ,,EX 500" B €. 76 Fik bezmotorovy model letadia kat. F1A (A2) @ ¢. 77
Pind'a+Viastovka+Jestfab tfi hazeci kluzaky pro mladé i star$i modelare & ¢. 78
Hurricane U-polomaketa anglické stihacky na motor 2,5 cm3

Rada ,,B“ - specialni:
V prodeji po 8 K&s (nebojind cena pfi mimotadném rozsahu planku) v modelarskych
prodejnach obchodu Drobné zbozi a Drobny tovar

V této fadé vysly v posledni dobé planky & ¢. 90 (s) Aurora (16 KCs) podklady na
navrh makety historického kfizniku B ¢&. 91 (s) Orion motorovy RC vétrof na motor
1,5cm3 B ¢ 92 (s) Superbibi Be 555 sport. U-maketa €s. letadla na motor
2,5-3,5cm3 @ ¢. 93 (s) Simplex sport. RC model letadla na motor 2,5-3,5 cm?3
B C. 94(s) Sojuz (12 K&s) maketa sovétské nosné rakety na Cs. raketové motory
B C.95(s) Demon-3 (12 K&s) RC svahovy vétron kat. F3F B ¢. 96(s) Kittiwake 1
(12 K&s) maketa anglického letadla kat. RC-MM na motor 5-6,5 cm? B ¢. 97(s)
Espada (16 K&s) akrobaticky RC model letadla kat. F3A na motor 6,5 cm3 B €. 98 (s)
SPS-Mi (12 K&s) podkiady na navrh makety mot. ¢lunu

SPECIALNI PRODEJNY

potfeb pro modelafe (obchodu Drobné zboZi a Drobny tovar) v CSSR B Praha 1,
Zitna 39 B Praha 8, Sokolovska 93 @ €. Budéjovice, Hroznova 6 @ Liberec,
Moskevska 13 8 Pardubice, Tt. 7. listopadu 512 B Ostrava 8 Poruba, Leninova 1020
- B Olomouc, Opletalova 4 B Brno, Kozi ul. 10 B Bratislava, Hollého 7 & Kosice,
Srobarova 21 @ Usti n. L., Fuéikova 7 B Pizef, TF. 1. maje 23 B Banska Bystrica,
Horna ulica 18 )

BEDE BD-1 + BEDE BD-4 - planek a popis Antonin Alfery — Vydalo Vydavatelstvi
. NASE VOJSKO v Praze jako 80. planek zakladni fady (A)
— Séfredaktor Jiti Smola — Redakce: Jungmannova 24, 113 66 Praha 1, telefon
26 06 51 — Vytiskly Stfedo&eské tiskarny n. p. v Praze
Copyright by Vydavatelstvi NASE VOJSKO Praha 1979
Rada A - index 46-882-1 1-12-79 Cena 4 Ké&s



STAVEB

Anit. ALFERY, Brno

Oba celobalsové modely jsou uréeny pre-
devsim pro zacateéniky v kategorii M-min.
Ptedlohy pro né byly vybirany z hlediska
jednoduchosti a modelafské vhodnosti
v naSich podminkach: Neni potfebatvaret
prekryt kabiny, vyhovuje upravena piasti-
kova vriule Igra o priméru 150 mm, i pfi
stavbé z balsy pro minimakety méné
vhodné vychazeji oba modely hmotnosti
pfiznivé véetné polohy tézisté. Oba mode-
ly maji proti pfedloze zvySeny podvozek
a u BD-1 je zvétSena vodorovna ocasni
plocha. Tfipohiedové néaérty skuteénych
letadel, uvedené na stavebnim planku
Modelaf pro tuto kategorii poprvé, jsou
ur¢eny modelarlim, ktefi se zGcastni né-
které svazarmovské soutéze — je to pravi-
dly pozadovany podkiad.

Oba modely jsou stavebré velmi po-
dobneé, proto je stavebni postup popséan
podrobné pouze u ponékud slozitéj$ino
BD-1, kdeZto u BD-4 jsou uvedeny jen
zviéstnosti. Stavba je popséana ve sledu
doporu¢ovaného postupu. Stavi se pfimo
na vykrese chranéném tenkou plastiko-
vou folii.

Jinak neoznacené miry na vykrese
i v navodu jsou v milimetrech. Udaje
‘a doporuceni v navodu, jeZ jsou nutnou
podminkou pro Gspésné zalétani modeld,
jsou vysazeny kurzivou.

BEDE BD-1

Kridlo je stavéno klasickym zpUsobem
z list a Zeber. Z tvrdé balsy ti. 2 vyfizneme
obé pulky hlavniho nosniku € a zabrousi-
me je na stejny tvar. Z preklizky tl. 1
zhotovime $ablony kofenového a konco-

1

Ni POKYNY

vého Zebra A, B. Zafezy pro hlavni nosnik
v nich vyfizneme a dopilujeme podle
hotového nosniku. Usnadni to praci pfi
sestavovani kfidla a hiavné neni potieba
pfipadné zabruSovat vystouply nosnik ¢i
Zebra. :

Z pevné balsy tl. 1 nafezeme 12 pasku
o rozmérech 10 X 70 a z balsy tl. 1,5 dva
pasky tychz rozmérd. Jako prvni zhotovi-
me Zebra pro levou polovinu kfidla. Sest
paskl balsy tl. 1 a pasek baisy tl. 1,5
slezime do bloku a vlozime mezi prekliz-
kova Zebra tak, aby pasek balsy tl. 1,5 byl
u kofenového Zebra A. Peclivé vSechno
srovname, sedpendlime a z bloku pak
vyfizneme a vybrousime najednou v§ech-
na Zzebra. Opatrné pracujeme zejména pfi
brousSeni Cel Zeber — nesmi vzniknout

-radius — a p¥i vypilovéni zarezu pro hlavni

nosnik. PFi rozebirani bloku pak nasazuje-
me Zebra ihned na nosnik. Stejné postu-
pujeme i pfi zhotoveni Zeber pravé pllky
kfidla.

Pti sestavovani kfidla pfilepime Zebra
nahlavninosnik az po peclivérn ustaveni—
poiohu kofenovych Zeber upravime tak,
aby Zebra licovala s trupem a zajistime
Spendliky. Z pevné balsy ti. 2 vybrousime
odtokovou liStu a z listy 3 x 3 ufizneme
nabézku. Do odtokové listy udélame pres-
né zarezy pro zebra, konce Zeber do nich
vlepujeme na podlozce a pFi obracené
poloze kfidia — ktidlo lezi na saci strané.
Timto zpisobem ziskame na obou polovi-
nach kfidla stejny skion odtokové listy.
Ptilepime nabéznou listu akoncovazebra
z mékké balsy tl. 10. Po dikiadném vytvr-
zeni lepidla zabrousime nabéznou listu
a pfripadné nerovnosti.

Trup je pfihradové konstrukce doplné-
né poloprepazkami. Z mékké balsy tl. 2
vytizneme dvé shodné boénice 1 (¢arko-
vané naznacené obrysy zatim nevyfezava-



me) a prilepime k nim podéiniky 2 x 2. Po
zaschnuti lepidla pfiSpendlime na sobé
polozené boc€nice k vykresu stejné jako
dva zbyvajici podélniky 2 x 2. Z list téhoz
prafezu nafeZzeme a zalepime pficky. Ulo-
Zeni vodorovné ocasni plochy je slepeno
z list 1 x 2 (na vySku), stojiny pro zadni
zavés gumového svazku jsou z balsy
2 X 5. Slepené postranice sejmeme s vy-
kresu a zabrousime. Teprve nyni udélame
v boénicich vyfezy pro hlavni nosnik,
nabéznou listu a pro odtokovou listu
kfidla. Potom postranice opatrné rozfiz-
neme a zbrousime tak, aby se v zadni ¢asti
‘plynule ztenovaly na tl. 1,5. Postranice
pfiSpendlime na vykres pldorysu v polo-
ze, kdy rovny hibet trupu lezi na vykrese.
Mezi postranice pak viepujeme postupné
nahofte i dole pficky z li§t 2 x 2, neni-li na
" vykrese uvedeno jinak. Stale kontroluje-
me vzéjemnou kolmost.

Po zatvrdnuti lepidla pFilepime na ¢elo
pfinrady pfepazku 3 a dale polopfepazky
4 az 8. Zakonceni trupu vybrousime z bal-
sy tl. 7 a z balsy tl. 4 ¢ast 9, do niz
vytizneme osazeni, stejné jako do hibetni
Casti krytu motoru, ktera je sestavena
rovnéz z balsy tl. 4. Zbyvajici horni ¢ast
ptidé po pfepazku 4 potahneme balsou tl.

0,8 a hbet zadni Casti trupu co nejlehéi

balsou tloustky maximainé 0,6. Z balsy tl.
7 zhotovime hlavici 2, do niz zalepime
uloZeni pro htidel vrtule z pfreklizky tl. 1.
Hlavici nalicujeme tésné suvné do trupu
avybrousime koneé&ny tvar pfidé. Pracuje-
me opatrné, abychom neposkodili zbyva-
jici ¢ast trupu. Nakonec cely trup vybrou-
- sime na gisto a vyFizneme otvory pro okna.

Ocasni plochy vybrousime z pinych
prkének co nejlehéi balsy, jejich tloustka
je limitovana pouze pevnosti balsy. Aby-
chom piedesli nezadoucimu probrouse-
ni, brousime plochy na skle, a to s maxi-
rmalni pozornosti.

Podvezek. Kola vybrousime z balsy tl. 4
a vypouzdfime je papirovymi trubickami,
které navineme na draté pouZitém na

podvozek. Kola dikladné prolakujeme
a jemné vybrousime. ,,Pneumatiky” bud
vyznacime &ernou matnou barvou nebo
potahem z ¢erného papiru. Pfidovy pod-
vozek ohneme z ocelového dratu o @ 0,6
a prilepime na GloZznou listu 2 X 6 z tvrdé
balsy. Spoj pfelepime papirem a celek
zalepime do trupu. Hlavni podvozek o-
hneme z ocelového dratu o @ 0,6. UloZna
desti¢ka z baisové listy 2 X 5 ma drazku
po tfech stranach obvodu, kde se styka
s dratem. Spojeni opét zpevnime papirem
a podvozek zalepime do trupu. Slitinovy
kovovy pas, z néhoz je hlavni podvozek
skuteéného letadla, znazornime baisou
1,5 X 6 (ve které je rovnéz vypilovana
drazka) pfilepenou z vnéjSich stran na
ocelovy drat. Po vytazeni ,,pasu nasadi-
me kola a proti vypadnuti je zajistime bud
kapkou lepidla nebo kouskem trubicky
nalepenym na p¥ecCnivajici drat.

Vrtule tvorfi spolu s gumovym svazkem
,,srdce” kazdého modelu na gumu. Kvali-
tu gumy ovlivnit nemizZeme, ale na ucin-
nosti vrtule se nade prace mize vyrazné
projevit. Proto vénujeme Upravé vrtule
potfebnou pozornost. Plastikovou vrtuli
zn. Igra o praméru 150 nejprve zmensime
na pramér 122 a zuzime listy do tvaru
podle vykresu. Zaoblime hrany a sefizne-
me zarazku. Drat na hfidel prodavany
spolu s vriuli je pro minimaketu zbyte¢né

tlusty a Spatné se s nim pracuje. Proto

vrtuli upravime protenéi htidel. Do naboje
vritule navrtame z obou stran do hloubky 2
otvor o @ 2. Nad plamenem natavime
zbytek liciho ,,stromecku‘‘ (z plastikovych
»Kitd") — nejlépe Ciry — a vtladime jegj
postupné z obou stran do otvord vyvrta-
nych v naboji. Nerovnosti zabrousime
a vyvrtame nebo propalime otvor potieb-
ného praméru, ktery musi byt souosy
s pivodnim otvorem. P¥i propalovani mu-
sime jehlu &i drat nechat v naboji vychlad-
nout ateprve potom vytahnout. Z ocelové-
ho dratu o @ 0,6 az 0,8 zhotovime hfidel
vrtule s volnobéhem. Levotoédivou pruZinu
navineme z ocelové struny o @ 0,2 natrnu



o @ 2 upnutém v ruéni vrtacce. V hlavici
- vyvrtame pod uréenym uhlem otvor pro
htidel vrtule. Mezi vrtuli a hlavici viozime

korélek nebo teflonovou podlozku, vrtule

nesmi zadrhavat.

Pokud chceme predejit zmé&nam polo-
svazku pfi vytaceni, dame si praci s dalsi
upravou. Nejprve chneme zavés gumoveé-
ho svazku podle vykresu. Do hlavice za-
pichneme $pendlik s ocelovou hlaviCkou
tak, aby pfi dosednuti ohnutého konce
dratu na hlaviéku Spendliku se mohia
vriule jesté otacet - vile ma byt minimalni.
PFfi zmensSeni tahu gumového svazku se
htidel nemUze otacet, protoZe je blokovan
Spendlikovou zarazkou, ale vrtule se jiz
volné protadi. Gumovy svazek tak zustava
na konci vytaceni mirné natoCen apoloha
tézisté modelu jeho viivem se pfilis
nemeéni. :

Dale natavime zbytek vySe zminéného
plastikového liciho ,,stromeéku‘ a,,obali-
me‘ zavésné oko na hfideli vrtule. Po
ztvrdnuti plastické hmoty zbrousime za-
vés do pozadovaného tvaru, vyvrtame
a propilujeme otvor pro zavéSeni svazku.
Na takovémto zavésu se svazek nepohy-
buje a je Iépe chranén pfed poskozenim
nez pfi zavéSeni na holy drat.

Posledni praci pti stavbé kostry modelu
je vybrouseni nebo slepeni maketového
chladice.

Na potah je nejvhodnéjsi tenky japon-
sky potahovy papir nebo Modelspan; pa-
pir Mikelanta pouZivame jen v nouzi.
Celou kostru modelu pred potaZenim pre-
brousime nejjemnéjSim brusnym papi-
rem, pfetfeme Fidkym vypinacim lakem
a nechame vyschnout. Je-li potfeba, zno-
vu lehce prebrousime.

K¥idlo potahneme bilym papirem. Zaci-
name spodni stranou. Dbame, aby se
papir vSude pfilepil, byl rovhomérné vy-
pnut a nedeformoval kostru. U kofeno-
vych Zeber nechame 2mm pfesah. Ocasni
plochy potahneme rovnéz bilym papirem.

H¥bet a pFid trupu jsou bilé, boky &ervené

s modrym lemovanim. Nejprve potahne-
me horni ¢ast pridé. Z bambusu 0,3 x 2
ohneme na Zehli¢ce ram kabiny a pFilepi-
me jej na trup. Z tenké giré folie slepime
kabinu. Jako prvni lepime Celni skio 10
a potom ostatni. Po potaZeni hibetu trupu
viepime zevnitf do mist bo¢nich oblych
okének celofan. Boky trupu potadhneme
bilym papirem a pielepime dervenym
nebo potahujeme papirem slepenym z bi-
lého a Cerveného pruhu. (PFi slepovani
pruhl na rovné podlozce z PVC je bily
papir vespod a Sifka slepu je asi 2 mm.)
Vyvrtame otvory pro zavésny kolik a vlepi-
me papirové trubi¢ky svétlosti 1,5. Potah-
neme spodek trupu.

Pismena imatrikulaéni znac¢ky zhotovi-
me postupné. Na prelozeny prisvitny pa-
pir obkreslime tvar pismene, vioZime stej-
né velky opét pfelozeny bily prikiepovy
papir a epelkou vyfizneme zaroveri obé
pismena.

Na trup nalepime pismena a modré
lemovani, na svislou ocasni plochu ¢erve-
ny klin s modrym prouzkem. Kabinu ora-
mujeme prouzky bilého papiru, Cerné
vyznagime vstupni otvory na motorovém
krytu a chladidi.

Jednotlivé ¢asti modelu lakujeme zfe-
dénym vypinacim lakem. Pro prvni lako-
vani by mél byt lak mirné hustsi nez pro
dalsi vrstvy. Je potfeba si uvédomit, Ze
cilem lakovani neni nanést na model co
nejvice laku, ktery tvofi zna¢né procento
z celkové hmoty, ale dosahnout uzavieni
pora papiru. Tomuto poZadavku také
podfidime pocet vrstev. Obvykle lakujeme
tfikrat az pétkrat, ocasni plochy ale jen
dvakrat aZ tfikrat a pokazdé je nechame
vhodné zatizené ,,vystarnout”. Pfed po-
slednim lakovanim vyznacime narysova-
nim tusi kfidélka, klapky atd. K¥idlo po
poslednim lakovéani viozime ihned do pte-
dem pfipravené Spendlikové $ablony,
Vv niz podloZenim koncl odtokovych list —
leva pulka kFidla 2, prava 4 - ziskame tzv.
»hegativy*. Kfidlo nechéame v této Sablo-
né fadné vyschnout. '

Ocasni plochy nesméji byt pfed sesta-



venim modelu zborcené. Je-li tomu tak,
prezehlime je na rovné podloZce viaznou
Zehli¢kou. Svislou ocasni plochu pfilepi-
me k trupu na tupo, vodorovnou ocasni
plochu zalepime do vyfezu v trupu. Dba-
me na vzajemnou polohu trupu a ocas-
nich ploch.

Ponechany pfesah potahového papiru
na kofenovych Zebrech kfidla nastfihame
a ohneme k Zebru. Kfidlo dikladné zalepi-
me do trupu - musi byt vzajemné slepeny
i nosniky. Praci vénujeme maximalni po-
zornost. Je bezpodminecné nutné, aby
obé poloviny kFidia byly do trupu viepeny
se stejnym uhlem nastaveni, mély stejné
vzepéti a byly vzhledem k trupu pfilepeny
kolmo. Na tupo pfilepime balsové pre-
chody. , -

Pohon modelu tvofi smycka z gumy
Pirelli 4 x 1. Jeji délka muze byt 200 mm
pfi neupraveném a az 300 mm p¥i uprave-
ném prednim zavésu gumového svazku.
Pouzijeme-li novou gumu, propereme ji
dikladné v mydiové vodé. Konce gumy
svédZzeme bud pfimo ve vodé ambulan¢nim
uziem pojisténym nejméné dvéma nor-
mdéinimi uzly anebo ji nechame uschnout
a napnutou svazeme niti nejméné trikrat
utazenou a zavazanou. Gumovy svazek
mazeme bud ricinovym olejem, kiterym
namazeme i h¥idel vrtule, nebo mazanim
na gumu. Namazany gumovy svazek zabi-
hame mimo trup. Nataéime postupné 50,
65 a 80 % maximalnich otocek, které si
vypoéteme ze vztahu '

_keVS
L

kde S — priifez gumového svazku v mm?
L - délka gumového svazku v cm.

Koeficient k si pfedem experimentalné
zjistime ze tii vzork( tak, Zze gumové
svazky nata€ime az do prasknuti a z takto
zjiSténych maximalnich otodek zpétné vy-
poditame k.

Gumovy svazek natacime plynule a z4-
roven jej vytahujeme.— pii 50 % natéace-
nych oto¢ek je délka aZ étyfnasobna. PFfi

n

»tvrdnuti* svazku se vracime zpét a nata-
¢ime pomaleji. Natageni svazku je dobré
vénovat pozornost, protoze sice plati,,co
se natodi, to se vytodi*, ale jsou zna&né
rozdily jak. Zbrklym nataenim lze svazek
strhat a pfijit tim najednou o gumuiomo- -
del. Jestlize pouzivame jiz Iétanou gumuy,
nejprve ji dikladné prohlédneme a vylou-
¢ime kazové Easti. Dale postupujeme jako
u gumy nove, ale odpada zabihani. Koefi-
cient (k) si vypoéitame jen tehdy, mame-ii
gumy dostateéné mnozstvi, jinak jej odha-
dujeme (obvykle 50-70).

Gumové svazky pred kazdym létanim
prohlédneme a namaZeme. Po létani je
propereme v mydlové vodé a nechame
uschnout. Pfechovavame je v igelitovych
saccich pokud mozno v temnu a chiadnu,
coz platii o gumé. Je vyhodné mit jednot-
livé saCky popsany — vyhneme se tim
mnoha prekvapenim.

Pred zalétavanim zkontroiuieme polo-
hu tézisté modelu se zavéSenym gumo-
vym svazkem, ,,negativy’ na k¥idle, na-
krouceni ocasnich ploch a funkci voino-
béhu. Pfipadné zavady odstranime. Pro
zalétavani zvolime vhodny prostor, kde je
nejen vysoka trava, ale i klid, abychom se
mohli na zalétavani piné soustfedit.

Model nejprve zaklouzame. Pokud je
minimaketa postavena presné, staci k G-
pravam letu mirné pfihybani ocasnich
ploch. Model by mé! po hozenipod thlem
predpokiadaného letu stabilné kiouzat
v mirné levé zataéce nebo alespor: v pii-
mém letu. Pokud jiz pfi zaklouzavani
pfechazi model do pravé kiesavé spiraly,
zkontrolujeme jesté jednou polohu 1ézis-
té. Jestlize souhlasi, zvétSime mirné ,,ne-
gativ'’ na levé ptlce kfidlaa,,natdhneme’
levou polovinu vodorovné ocasni plochy.

Po dokonalém zaklouzani natocime
gumovy svazek nejprve asi na 100 otocek
a model vypustime vodorovné s mirnym
naklonem na levé kfidlo kfidlo rychlosti
odpovidajici rychiosti v kluzu. Spravné
sefizeny model leti v levé stoupavé zatac-
ce, na jejimz konci plynule pfechazi do



kluzu. S timto pFipadem se vSak v praxi
obvykle nesetkavame a musime odstrario-
vat rlzné neduhy. Zfidka se vyskytuje
pfipad, Ze model pfrejde po vypusténi do
rychlého pfizemniho letu brzy konéiciho
na zemi. V tomto pfipadé podloZime ze-
spodu hlavici a tim vychylime osu tahu
vriule nahoru. Mnohem Castéji se vyskytu-
je pfipad, Ze model rychle stoupé a pak se
zhoupne. Pokud nebyltentcjev zplsoben
Spatnym hozenim, vychylime podlozenim
osu tahu vrtule dold. Jevi-li model tenden-
ci pfejit do Uzké levé Ci pravé spirdly,
vychylujeme osu tahu vrtule na opac¢nou
stranu. Je-li Cast levé motorové zatacky
stoupava a Cast klesava, zvétsime ,,nega-
tiv"' na pravé puice kfidla. Pravou klesa-
vou spiralu po vytoeni svazku odstrariu-
jeme stejné jako pfi zaklouzavani — zvét-
Senim ,,negativu’’ na levé plice kfidla.

V8echny zmény provadime postupné
a po kazdé apravé model znovu klouzne-
me, stejné jako pFed kazdym dalSim
{étanim.

PFi rekreanim Iétani natac¢ime gumovy
svazek na 60 % maximalnich otocek, pfi
soutézZi zéleZi na soutézicim — ne kazdy je
ochoten riskovat zniCeni modelu. Neni
vhodné ptrekradovat hodnotu 85 az 90 %.

Casy dosahované modelem BD-1 se
pohybuji podie hmotnosti okolo 30 s.

BEDE BD-4

K¥idio méa po celém rozpéti stejny profii
a proto zhotovime v8echna Zebra v jed-
nom bioku mezi dvéma shodnymi prekliz-
kovymi Sablonami A.

Trup. Pfi stavbé motorového krytu spo-
jime nejdFive bocnice z balsy tl. 2 ptepaz-
kou 2 abalsovymi podéiniky2 X 5a2 X 7.
Potom vrch | spodek motorového krytu
potahneme balsou tl. 0,8. Pfilepime pie-
pazku 4, zasuneme hlavici 3 a cely kryt
vybrousime do kone¢ného tvaru. Pfed
pfilepenim krytu k pfihradé, viepime jesté

nosi¢ pfidového podvozku s pfilepenym
podvozkem. Kabinu potahneme bud celo-

- fanem nebo tenkou dirou folii.

Vrtuie je opét plastikova zn. Igra o pri-
méru 150 upravena podle vykresu. Vrtulo-
vy kuzel miZeme vylisovat z plastické
hmoty a na vrtuli prilepit.

Cely model je potazen bilym papirem.
Prouzky na kfidie, pruh a lemovani na
trupu a smérovce i pismena jsou z Cerve-
ného papiru. Bily napis na pf¥idi modelu
napiSeme trubi¢kovym perem pres Sablo-
nuy na hotovy mode! bilou barvou

Humbrol.

Pohon modelu tvofi smycka z gumy
Pireili 4 X 1 délky 250 mm u neupravené-
ho a az 400 mm u upraveného pfedniho
zavésu svazku.

Pro zalétani plati stejné zasady jako
u BD-1 s tim, ze BD-4 se chova jiz od
podatku ,,dobracky’ a pfi zalétanivyzadu-
je zpravidla minimalni upravy. Dosahova-
né Casy se pohybuji okolo 40 s.



Hiavni material (miry v mm)

Model BEDE BD-1

Balsa lehka pevnéa — prkénko 50 x 600po
jednom kuse tl. 1; 2

Balsova lista 3 x 3 x 500

Balsa il. 4 X 50 x 700 (zbytek)

Balsa tl. 7 X 50 x 150 (zbytek)

Preklizka leteckd tl. 1 X 20 X 40 (zbytek)

Bambus 4 X 10 X 7100

Lepidlo acetonové Kanagom 1 tuba

Potahovy papir japonsky nebo Modelspan
tenky — bily 1 arch, €erveny 1 arch,
modry (zbytek) -

Praklepovy papir bily 1 arch

Drat ocelovy © 0,2 di. 100; @ 0,6 dl. 250;
@ 0,8 dl. 100

Vrtule plastikova zn. Igra @ 150

Félie plasticka Cira tl. 0,3 asi 1 dm?

- Celofan asi 1 dm?

~Nitrolak: lepici &iry asi 50 g; napinaci &iry
asi 50 g; fedidlo na nitrobarvy nalévané
asi 100 g

Guma Pirelli paskové o prlitezu 4 X 1

Model BEDE BD-4

Balsa lehka pevna - prkénko 50 x 600
po jednom kuse tl. 1; 2

Balsova lista3 x 3 x 500

Balsa tl. 5 X 50 x 700 (zbytek)

Balsa tl. 7 x 50 x 150 (zbytek)

Preklizka letecka tl. 1 x 20 x 40 (zbytek)

Bambus 4 x 20 x 100

Potahovy papir japonsky nebo Modelspan
tenky — bily 1 arch, ¢erveny 1 arch

Dréat ocelovy & 0,2 dl. 100; & 0,6 dl. 250;
@ 0,8dl. 100

Félie ¢ira tl. 0,3 nebo celofan asi 2 dm?

Nitrolak lepici &iry asi 50 g; napinaci giry
asi 50 g; fedidlo na nitrobarvy nalévané
asi 100 g .

Guma Pirelli paskova o priifezu 4 x 1

Poznamka: Kurzivou vysazené miry jsou
po létech dfeva. Nejsou uvedeny bézné
drobné modelaiské potfeby a pomicky.
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