Bombardovacf letoun A-42 vznikl!
vroce 1930. V dobé, kdy oblohu
brédzdily pfevaZné jen dvouplosniky,
byla moderni koncepce A-42
bezesporu krokem vpfed. O to
nepffjemnéjsim pfekvapenim se staly
nevalné vykony a viastnosti nového
stroje. Pfes znaénou snahu vyrobniho
zdvodu véechny neduhy odstranit byl
proto vyvoj letounu ukonden jiZ ve
stadiu prototypl. A-42 se tak pfifadilo
k letounam, u kterych myslenka
pfedbéhla droveri znalosti

a zkudenostl, potfebnych k svému
uskutecnéni.

Prototyp dale popsaného modelu vznik!
zhruba o padesat let pozdéji. Snazil jsem se
dodrzet maketové vzepétl kfidla i velikost
ocasnich ploch, a tak jsem se s jeho za-
létavanim trapil takfka celou sezénu. Teprve
kdyZ jsem zvétdil vzepétl tak, jak je zakresie-
no na vykrese, stal se doslova pfes noc z dfi-
ve pfinejmendim vrtosivého modelu jeden
z nejspolehlivéjsich a nejvykonn&jsich. A-42
je model vhodny pfedevsim do klidn&jsiho
ovzdu3l. Jako jedna z mala maket na CO,
dokéaZe po zastaveni motoru opravdu plach-
tit, tak2e nékdy jevi ,tulacké" sklony.

Model neni uréen pro zatate€niky. Vykres
je nutné zvétsit trikrat do skutetné velikosti,
Pii stavb& pomohou fotografie a tfipohledovy
vykres v knize V. Ndmeg&ka Cs. letadla I.

K STAVBE (v8echny neoznadené miry jsou
v milimetrech):

Trup. Zéaklad tvoii pfihradovina, slepena
2z postranic 1 z balsy tl. 3, balsovych podél-
nikG z list o prdfezu 3x3, pfihrad z list
o prifezu 2x3 a diagonal z li3t o prifezu
1,5x3. Vlepime pfepéZky 4 z balsy tl. 5a 5
z balsy tl. 2, a boky pfedku zpevnime dity 2
z balsy tl. 3a 3z balsy tl. 2. Do trupu zalepime
listy z tvrdé balsy tl. 4 pro ukotveni podvozku
a spodek trupu polepime balsou tl. 2, v pfed-
ni &asti podie vykresu balsou tl. 5. Pod nadri
zhotovime odnimatelné viko pro instalaci
motorové jednotky. Motorovou prepéaiku 6
2 balsy tl. 7 zpevnime z obou stran preklizkou
tl. 1 a celek vlepime do trupu tak, aby motor
byl patfiéné vyosen. Pfedek trupu shora po-
lepime balsou tl. 1, Celni kryt motoru z balsy
tl. 15 zhotovime odnimatelny, uchycovany
bud na $pendiiky s ustipnutou hlavi¢kou, ne-
bo na bambusové koliky. Kabinu slepime
z list o prifezu 2x2 z tvrdé balsy. Hibet trupu
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po zatepeni polopfepaZek 7, 8, 9, 10, 11 pole-
pime balsou tl. 1, v niZ pak vyflzneme otvory
pro vyvedeni plnici koncovky a pro zadni
stfelisté. Z mékkeé baisy tl. 10 vybrousime
kryty hlav valcl a nalepime je na hotovy trup.

KFidlo je z transportnich dlivodl vyhodné
postavit s odnimatelnymi konci. K centro-
planu konce uchytime spojkami z ocelového
drétu o priméru 2 a délce 40, které vsuneme
do papirovych trubek, zalepenych v lidtdch
nosniku kFidla. Zebra jsou z balsy ti. 2; pokud
budou konce k¥idla odnimaci, zhotovime sty-
kova Zebra koncd a centroplénu z balsy tl. 3.
Zebra centroplanu 12 jsou tvarové shodna,
Zebra v koncich kfidla jsou zhotovena ,,ras-
plovou interpolaci® (mezi Zebry 12 a 13). Na
li8ty nosnikd, hlavné v centroplanu, volime co
nejtvrdsi balsu. Kdo chce $etfit hmotnosti
i materidlem, mize Zebra zhotovit znamou
metodou z hornich a spodnich Zebrovych list.

Ocasni plochy slepime z balsovych list tl.
2 podle vykresu. Kdo si chce uetfit praci
a nezale2i mu pFilis na hmotnosti modelu,
mZe ocasni{ plochy vytiznout z piné balsy tl.
15az2.

Podvozek slepime: ze smrkovych st
o prifezu 2x5, které v mistd viepenl hidell
kol oboustranné zpevnime pfeklizkou tl. 0,8
ai 1, Celkem snadno miizeme podvozek zho-
tovit odpruZeny, coZ je nejen atraktivni, ale
i utelné. Kola vybrousime z balsy nebo
z pé&nového polyuretanu a otvory pro hfidele
vypouzdilme papirovou trubickou.

Sestaveni, Kfidlo (centroplan) ptilepime
k trupu jesté pfed potaZenim modelu; ocasn(
plochy mGZeme pfilepit aZ po potaZeni. Kabi-
nu ,,zasklime" tenkou &irou plastikovou félif.
PFedtim miZeme jeSté dovnitf zalepit figurku
pilota, vyfezanou z polyuretanového bloku.

Potah. Model potdhneme bud tenkym Mo-
delspanem, nebo Mikalentou. Skutelny le-
toun byl shora-a na bocich zeleny, spodni
plochy mél stfibrné. Vysostné znaky na obou
stranach k¥idla a SOP mély modré lemovani,
na trupu byly z obou stran bilé obdélniky pro
plukovni znak. Komu by se zdal prisvitny
potah obarvenym papirem mélo realisticky,
mZe model nastfikat barvou. Predtim je
v3ak nutné povrch dobfe prolakovat &irym
nitrolakem; nezalakované péry papliru i léta
dfeva zpod barvy pfimo , kFi&i", Ke stfikani je
nejvhodné&jsi barva Humbrol, rozmichana

. v rozfedéném vypinacim nitrolaku. Diky jeji

vyborné kryci schopnosti je spotfeba barvy
mald a priristek hmotnosti zanedbatelny;

=2 yyraznd se viak zlep$l vzhled modelu. Stfikat

maZeme fixirkou nebo ,kitafskou" pistoli.
V kaidém pripadé v8ak doporuduji pouzit
kompresoru, stifkat tak velky model fixirkou
usty je totiz znaéné naméhavé. Znaky mie-
me rovnéZ nastiikat, jednodussi oviem je
zhotovit si obtisky. Nakonec narysujeme po-
hyblive &asti, nalepime chladite, vyfuky, vy-
vazovaci ploSky a dal%i detaily a model lehce
plestfkame vrchnim lesklym nitrolakem.
Vrtule byla u skute€ného letounu tFilista.
Pokud neklademe na maketovost modelu
velké ndroky, pouZijeme vrtuli dvoulistou.
Zhotovime ji z plastikové vrtule Igra
o primé&ru 240, jejiz listy zkratime, aby méla
pramér 220, a obrousime je do tvaru podie
vykresu, Maketovéj3l je pochopitelné vrtule
thilistd. Zhotovime ji ze dvou vrtull Igra
o priméru 240, které uprostfed roziizneme.
Listy ze tfi polovin zkratime a zabrousime do
tvaru podle vykresu. Jejich styéné plochy
zkosime a zabrousime, aby mezi sebou svira-
ly Ghel 120°, a pak je slepime v jednoduché
Sabloné ze 3pendlikG. Dbame pfitom pfede-
v3im, aby v3echny listy mély stejny ahel
nab&hu. Stfed vrtule zpevnime z obou stran
nalepenim kotoutkl z tvrzeného polysty-
rénu. Vrtulovy kuZel vybrousime z balsy,
Létani. PF zalétavani dbame zésad
béZnych pro zalétavani maket pohan&nych
motorem na CO,. Polohu t&Zzist& ménime po-
souvanim nadre. KFidlo je vhodné prekroutit
do negativl; jejich velikost upravujeme nad
infrazdfitem. Model 1ét4 vievo-vievo.
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