nosti postavit dokonalou maketu na

gumovy pohon. Zacinajici nebo
.1 zkuSeni modelaFi si proto pro chvile re-
kreatniho polétani radi postavi maly mo-
del na gumu pfipominajici skuteéné letad-
lo. V&em témto je urden model Broudek.
Mé jednoduchou konstrukci, takze jej po-
stavi | zaatenik za nékolik veder(l. Spo-
tfeba balsy na jeho stavbu je nepatrna.
Viybereme co nejlehdi, ne vdak kiehkou.

N e kazdy modeldf mé &as a schop-

K STAVBE (necznaCené miry jsou v mili-
metrech, wkres je ve skute¢né velikosti):

Model lepime zfedénym nitroceluldzo-
vwm lepidlem {Kanagom, L-510, UHU-
-hart), které nanasime malym $§tétcem.
Stavime pfimo na vykrese, prekrytém &i-
rou plastikovou fdlii,

Trup. Nejprve balsofezem nebo Zilet-
kou podle pravitka nafeZzeme ze stfedné
tvrdych prkének balsové listy o prifezu
2x5, 3x3, 3x4 a 3x5. Bodnice, tvofici za-
klad trupu, slepime z nafezanych li§t pfi-
mo na stavebnim vykrese. Abychom do-
sahli jejich shodnosti slepime je na sobé,
pficemz mista spojll podloZime Ustfizky
plastikové folie. Po dokonalém zaschnuti
lepidia bocnice sejmeme z pracovni desky
a spoleéné obrousime do presného tvaru
podle vykresu. Jemnym brusnym papirem
rovnéz vyhladime vnéjsi plochy bognic. Dé-
vame vSak pozor na probrouseni a postup
brouSen’ neustdle kontrolujeme. Hotové
bo¢nice pfiSpendime spodni stranou na
wykres, zkontroluieme jejich kolmost k pra-
covni desce a ve stfedni Gasti je spojime
balsovymi rozpérkami o prifezu 3x3. Po
zaschnutf do pfedni &asti zalepime prepaz-
ku T1 wyfiznutou z preklizky tl. 1. Vzadu
bocnice spojime do klinu sbrousenou ligtou
0 prifezu 2x5. Prhradovinu trupu dokondi-
me zalepenim zbylych rozpérek z balsy
0 prifezu 3x3. Do zadni ¢asti trupu viepime
loZe ostruhy z balsy tl. 3. Po zaschnuti zho-
tovime jehlovym pilnikem drézku, do které
zalepime ostruhu z balsy tl. 3, Pfed loze
VOP zalepime dva pasky z balsy tl. 3, do
nichZ po zaschnut! vwvrtdme otvor 0 @ 2 az
3 pro bukovy kolik, ktery tvolf zadni zavés
gumoveho svazku. Predni ¢ast trupu shora
i zespodu a obé bodnice vylepime podle
vykresu balsou tl. 1,5.

Hlavici vyiizneme ze stfedné tvrdé bal-
sy a wybrousime do tvaru podle vykresu.
K hlavici pfilepime dil T1a z balsy tl. 4,
kiery pfesné slicujeme s otvorem v pie-
paZce T1. Po zaschnuti do hlavice vyvrta-
me otvor pro loZisko hiidele vrtule. Dbame
na to, abychom dodrZeli vyoseni hfidele
smérem doldl pod Ghlem 3°. Do vyvrtang-
ho otvoru zasuneme a epoxidem zalepime
loZisko vrtule z vrtulového kompletu Igra.
Hridel vrtule z téhoZz kompletu zezadu vsu-
neme do loZiska vrtule a zepfedu na néj
naviékneme kordlek a plastikovou vrtuli
0 @150. Konec hiidele ohneme v plo-
chych kledtich do pravého Uhlu a preby-
teCny drat cdstipneme.

Kridlo. Centroplan a cbé poloviny se-
stavujeme zviast. K centroplanu poloviny
pfilepime natupo. Z balsy il. 2 vyfizneme
v3echna Zebra a spoletné je opracujeme
do stejného tvaru mezi dvéma Sablonami
z preklizky tl. 1. Déle ze stfedné tvrdého
balsového prkénka tl. 3 nafezeme liSty
o prUfezech podle wykresu. Odtokovou
litu o prlfezu 3x6 obrousime do klinu
a vypilujeme do ni zafezy pro Zebra. Pak ji
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pfipendlime na vykres stejné jako nabéz-
nou litu z balsy o prifezu 3x4. Mezi obé
liSty vsadime a zalepime Zebra. Nakonec
do zdéFez(l v Zebrech zalepime nosnik
z balsové listy o prifezu 3x4. Stejnym
zpUsobem sestavime i druhou polovinu
a centropldn. Na obou polovinach kfidla
zabrousime konce list do Ukosu podle
vzepéti a natupo pfilepime k centroplanu.
Dbame piitom na dodrzeni predepsaného
vzepéti. Spoje zpevnime trojuhelnikovymi
vyklizky z balisy tl. 2.

Ocasni plochy sestavime a slepime
z balsovych it o prlfezu 3x3. Po za-
schnut’ je oboustrann& pFebrousime na
rovné, nejlépe sklenéné podloZce a za-
oblime hrany. Opét dbéame, abychom je
nepodbrousili.

Podvozek chneme z ocelového drétu
0 @ 0,8. Miizeme pouzit i podvozek z mo-
delu Komér nebo podobny, ktery upravi-
me podle vykresu. Plastikova kola o @ 20
mizeme pouzit ze stejného modelu nebo
koupit v_modelafské prodejné. Hotovy
podvozek zalepime mezi dva pasky balsy
tl. 2 a celek zalepime do trupu.

Potah a povrchova dprava. Celou
kostru modelu zkontrolujeme a pfipadné
nerovnosti pfebrousime jemnym brusnym
papirem o zrnitosti 320 az 400, Pak ji na-
lakujeme zaponovym nitrolakem a po za-
schnuti prebrousime. Na potazeni modelu
pouZijeme tenky potahovy papir Japan,
Modelspan apod. V nouzi mizZeme po-
tahnout model i kondenzatorovym papi-
rem. Papir lepime zfedénym Herkulesem
nebo Bilou lepici pastou, pfipadné jej pfi-
lakujeme &irym nitrolakem. PotaZzeny
model nalakujeme tfemi az Etyfmi vrstva-
mi zfedéného vypinactho nitrolaku. KFid-
lo a ocasni plochy lakujeme zésadné
v Sabloné. Podlozkami z balsy tl. 3, jez
Zasuneme pod konce odtokové lidty, vy-
tvofime béhem lakovani na obou polovi-
nach kfidla negativy. Pfipadné barevné
doplniky vyfizneme z barevnénho potaho-
vého papiru a pfitakujeme po druhém
natéru vypinaciho laku. Pfi lakovéni a ba-
revné Upravé dbame pfedevSim na co
nejniz&i hmotnost modelu.

Pohon modelu zajistuje svazek ze
dvou gumovych niti ¢ prlfezu 3x1
a vrtule igra o @150. Pokud je letova
hmotnost modelu vétsi neZ uvedena na
vykrese, Umérné zvétSime prlfez gumo-
veého svazku. Chceme-li dosahnout del-
§ich letovych ¢as(, pouZijeme k nataceni
gumového svazku malou ruénf vrtadku.
V tomto pfipadé by délka svazku méla
byt 1,6x vétsi, nez je vzdalenost mezi
obéma zévésy. Gumovy svazek mazeme
specidlnim mazanim na gumu. Jako na-
hradu mézZeme pouZit ricinovy olej nebo
détsky olejicek.

Sestaveni. Do wiezu v zadni &asti tru-
pu zasuneme a zalepime VOP. Shora na
trup piilepime SOP tak, aby byla vyosena
asi o 1°vpravo. B&hem schnutf lepidla sté-
le kontrolujpme kolmost a soumeérnost.
Shora na trup pfilepime kiidio. Opét kon-
trolujeme soumérnost a kolmost k podél-
né ose trupu. Do trupu spustime svazek,
upevnime jej na zadni zavés a na opacny
konec zavesime hlavici s vrtull,

Zalétani. Pred prvnim letem jesté do-
ma zkontrolujeme polchu tézisté, a pokud
nescuhlasi s Udajem na vykrese, model
dovazime olovem nebo plastelinou. Déle
zkontrolujeme thel sefizeni, sklon hfidele
vriule a soumérnost celého modelu. Ne-
dostatky ihned odstranime. Model zaklou-
zame mimym hodem z ruky do vysokeé
travy. Mél by pomalu klesat k zemi v mirné
prave zatatce. Nedostatky v kluzu odstra-
nime pfihybanim malych paskd z kladivko-
ve Ctvrtky, jez pfilepime na odtokovou hra-
nu VOP. Po zaklouzani pfistoupime k mo-
torovym letdm. Do svazku nejprve natodi-
me men3i potet otofek a postupné jgi
zvySujeme. Spravné sefizeny model by
mel letét v pravé stoupavé zataCce a po
vytodeni svazku plynule prejit do kluzu.
KrouZenl upravuieme stejnym zplisobem
jako u kluzu, pfipadné podkladanim hla-
vice. V&echny Upravy vykonavame zasad-
né postupné. Jako u vdech modeld na
gumu jsou letové viastnosti a wvykony
Broucka zavislé na jeho hmotnosti, pfe-
snosti stavby a sefizeni. Zanedbatelna ne-
ni ani kvalita gumy.
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